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Skolaci a jini, 


je tu opét zai, Gili mésic, 
ktery zahajuje novy skolni 
rok. Pro fandy positatové z: 
bavy se vEak nese ve znameni 
ECTS - londynské vystavy 
herntho primyslu. Excalibur 
nna takové akei samoziejmé ne- 
miiZe jako vidy chybét. 

Zéii pro Excalibur znamend 
také mésic pfiprav na Invex, 
kde nas étendfi najdou - opét 
jako vady - v Game Hall. 
Pfijdte se za nami podivat (bu- 
deme tam mit hezké sletny!). 

Ex73 vam pak nabizi porei 
kvalitnich recenzi, nékolik 
pravidelnych rubrik (pristé 
Eckejte jeSté vesi zmény!), 
pokragovani comicsu a bez- 





C&C; Tiberian Sun 


Na poéatku by! Command 
& Conquer, real-time strategie, 
zasazeni do blizké budoue- 
nosti, kterd oslovila miliény 
hrasii na celém svété, Pak pri 
Sel C&C: Red Alert, kdy jste si 
mobli vychutnat svét bez Hit- 
lera, kterého ovsem neméné 
ispésné nahradil rudy po- 
strach Stal 

A_nyni... nyni_ptichdzi 
C&C: Tiberian Sun, jenz na- 
vazuje na prvni dil, Lepsi gra- 
fika, nové jednotky a jesté 
propracovanéjsi systém AI ne- 
piitele, Strategicky hit roku za 
hravajict si s 3D prostfedim 
otevird svou narué, A vy ététe 
naéi recenzi. (strana 14) 

















Erotické hry 


Boli vis zida po véerej8ich mi- 
Jostnych radoviinkich? Pak se ne- 
shadte vstét z postele a jen nalis- 
tujte na pislugnou stranu, kde vis 
Beka pfehled erotickych her, jenz 
vvis rozrus, narusi a také bezpo- 
chyby naprosto yzru8i. Autor do- 
poruguje konzumaci a% od 8 let 
vySe. (strana 48) 





V pfipravé 

Copak nis eka v blizké budouc- 
nosti? N&kdo sice zmifiuje, 2e nas 
V ziti Seka dal8i konec svéta, ale 
ja bych to spi§e vidél na zéplavu 
novych hernich tituld. (strana 44) 






Target: Lara Croft 


Prsatd, maha, neodolatelné sexy, 
s pistoli stile pfipravenou spus- 
tit, Takovou Laru naleznete 

pouze v Excaliburu, (strana 54) 


EXCALIBUR, Poiutoné fry Inert, zajimaos 





‘One isi, Vladimir Roped (Mii oe 
tin Livi, Pann navinanfch ite 





pochyby zajimavy, i kdyz ne 
vyéerpavajici élanek o erotice 
a'sexu v poditatovych hrach. 
Na zvér bych se s Vami rd 
rozlouéil, nebot odchazim z re- 
dakce. Byl to dlouhy rok a pal, 
a doufm, 2e moje price ne- 
byla zbyteénd. Snad jste si Ex- 
calibur oblibili a zistanete mu 
vémni, Tak zase n&kdy... 
Pavel Zdarek, Séfredaktor 
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Mutarium 


Mimozemska 
zbrojeni, roboti a vy 
ka strategie vim umoZni vést 
armady robotii vaSi spoleé 
nosti do boje. Ve v real-timeu 
av oz6nu vzpominek na Du- 
ne 2. Mutarium je strategie od 
Zima Softwaru, strate 
s hromadou level a veelku 
vyvedenou atmosférou. A je 
pro vas. (cela hra na CD) 











Valka kland 4 


Karty se odkryvaji a do hry vstu- 
puje Atrej! Jenze Don Paulo tro- 
chu podcenil schopnosti tajem- 
ného -ml-, takde se ném pFibeh 
zamotiva. (strana 67) 





PC News 


Co neni staré, je nové. Zpiva Str- 
nad svou labuti pisefi nebo snad 
codkrYvé hrobku PC? (strana 61) 


Wadmania 

Nové wady pro staré kamariidy. 
Hrajte s nami, ététe sami. 
..Vzteklikova™ pozemska rubri- 
ka na vis Gh na (strana $8) 


Underground 


Jak volat zadarmo (a ne nadar- 
mo)? Kde sehnat piritské hry? 
A otom, de na nis neméte volat 


polici 


se doétete na... (strana 56) 
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Rijnové .Invexové" tislo bude 
opt kupodivu obsahovat recen- 
ze her, kvalitni Eldnky a velice 
zajimavé zajimavosti Jinak bude 
ale tipIné jiné, Lep8t, zabavnéjii, 
plngjsi, barevnéjsi, hemgjsi, ni 

pinavéjsi, pestfej8i, dtimysingjsi, 
zkritka bude privé takové, jaké 
ho chtéli tiétendti, ktetf nam na- 
psali své ptipominky k soutas- 
‘nému Excaliburu. A i kdy? se n8- 
Které nipady nékterych ctendth 
zdily pFiis ,vzletné", v ptistim 
isle se stanou skutecnosti! -ml- 
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Manual k ceske realtimeove sci-fi strategii 





Technické udaje 


Minimaini poZadavky na hardware poéitaée 
Procesor: 486/66 MHz, Velikost pam: pro re2im HiColor nejméné 16 MB 
RAM, pro rezim 256 barev nejméné 8 MB RAM, pro systém Windows 95 ne- 
jméné 25 MB paméti (mOze byt i vitudin). Volné misto na disku: 1 MB. 
Double speed CD-ROM (na animace &-spoed), mys typu Microsoft, graticka 
Karta na lokaln{ sbémici (VL-BUS, PCI) oviddajici neyméné redim 640 x 480 
pf 256 barvach, pod operaénim systémem DOS musi graficka karta spltovat 
standard VESA 1.2 


Pozadavky na operaéni systém 
DOS 5.0 nebo vyaéi, Microsoft Windows 95 s nainstalovanym) oviadadi 
DirectX 2.0 nebo vy (sou pfilzeny na Excalibur CD-ROM), Poznémka 
k operaénimu systému DOS: ned hru pod timto systémem spustite, 
Presvédéte se, Ze nemate zavedenu Zadnou virtudini pamét. 


Ukdzkovy config.sys a autoexec.bat 


conFra.s¥s 
device=c:doshinem, 
device=c:mousemouse. sys 
files=40 








AUTOEXEC. BAT 
crdossmartdry.exe 


Optimaini konfigurace 
Pracesor Pentiunv75 MHz, 8-speod CO-ROM, 2vukova karta 


Instalace hry 
\Vio2te DC-ROM ,Excalibur 73° do mechaniky a spustte program .Instal exe 
1 dale postupujta podle instrukc! instalaéniho programy. 


SpuSténi hry 
Na pevném disku, v adreséfl, ktery jsto zadall na zaéétku instalace, na- 
Jdote nastedujici programy: 


MUTDOS.BAT - soubor na spusténi programu pod operatnim systémem 
Dos 

MUTWIN.BAT - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem 
Windows 95 


HHru Ize také spoustét primo souborem typu EXE nésleduliciml programy: 
MUTDOSHLEXE - soubor na spuaténi programu pod operatnim systsmam 

DOS ¥ rezimu HiColor (neiméné 16 MB RAM) 

MUTDOSLO.EXE - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem 
DOS v reimu 256 barev (nejméné B MB RAM) 

MUTWINHL.EXE - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem 

Windows 95 v retimu HiColor 

MUTWINLO.EXE - soubor na spust8ni programu pod operacnim systémem 
Windows 95 v rezimu 256 barey 


Hlavni menu hry 
= Nova hra 
Zane novou hru od zaéatku. Po zvoleni volby .nova ra” se zaéne pfehré- 
\atvodnt intro hry, po kterém zaénete hrat novou hru. 
- Nahrat hru 
Zobrazi menu, ve kterém je mo2né vybrat si dive ulozenou hru, nahrat ji 
2 disku a pote v ni pokracovat 
-Sifové hra 
Umazni hru pro vice hrééa najednou, Pi uzavérce tohoto manual nebyla 
Je8t8sifova verze hry dodélana a proto popis naleznete v souboru SIT-TXT. 
= Konec 
Ukonéi program 
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Ovladani hry 


Celkova strategie hry 
Ve hie ovkadame jednotky, stavime budovy, ¥ézime material a pinime Ukoly 
vyyplivaiiczInstrukc’ ke kazdé mis. Jednotky se sestavyji z komponentu, 
‘tere behem hry pribyval 
Energie 
Kata jednotka a budova potfebuje pfisun energie, kierd se ziska postave- 
‘lm elektrarny. Hlavni stfedisko pak vysila energi ke vem jednotkém a bu- 
dovam. Stavy véech energl jsou prabézne zobrazovany pomoc! teplomért 
ROBOT! a BUDOVY. Cerveny teplomér udava, Kolk je jednotkam resp. bu- 
sdovam dodavano, modry pak kollk je pot¥eba energia. vl tedy Cerveny 
‘eplomér kralsi ne? modry, néktera jednotka resp. budova nema prisun @- 
‘nergie. To, 22 je jednotka resp. budova bez energie, je vidét na té kterd jed- 
nolce resp, budové tak, 28 na ni biiké symbol blesku, Energie je mozné 
V ptipadé potteby pfelévat. Napi. nemame-li energii na nékteré jednotce, 
kterou potfebujeme na Utok, je mone presunout Cast energie uréenou p= 
vod pro budovy této jednotce a naopak, Tato operace se provadi scroll 
bbarem pod teplomérem RAFINERIE, 
Téiba 
‘Abychom mohil 182, je potfeba rafinérie, dil a ndkladni auto, Rafinerie pre- 
méuje vytézenou hominu na prvky potfebné k vyrobé. Pribéh rafinovani 
zobrazyji teploméry RAFINERIE, Cervony teplomér ukazuje kapacitu vtech 
‘atin a modry teplomér ukazujo, Kolk materilu zbyvé dorafinovat. Pokud 
pftvadime material k ratinérii rychloj,ne2 je rafinérie schopna ratinovat, no- 
ve pfivezeny materidl se ztréci 
Radarové mapa 
V okénku Upiné nahote je vidét mapa, kterd ptedstavuje celou herni plochu 
Ptatelske jednotky a budovy jsou zobrazony zelenou barvou, neptatelské 
pak barvou éervenou. 
Ukazatelé pod mapou ukazuj/ aktuaini poskozen’ oznatené jednotky a nabit! 
Situ cznatene jednotky, 


Sit je specidini véc, které ochrafuje jednotku pfed neptatelskou palbou. 
Pohud je do jednotky se stitem paleno, ubyva j/neprve &tlt a toprve potom 
se zaéne poskozoval jednotka. Mame-li postavenou budovu Regenerator &t- 
1, bude se &tit jednotkam bahem hry obnovovat, v opaéném ptipadé rikolv 


Oviadani jednotek 
Kaidé jednotka ve hie mize provadét nékolik zAkladnich pfikazi jako je po- 
hhyb, Utok apod. Prikazy se vykonavali tak, 2e oznatime jednotky, kterym 
choeme piikaz zadat a poté stiskneme pisluéné tladitko. Nekteré piikazy 
(jako formace) se vykonaji ihned, jiné se vykonaii az po zadani cile (napf. U- 
10k). V nasleduiicich Fadcich si popiéeme véechny zékladn! pfipady. 


‘Oprava jednotky - po zadani tohoto prikazu se véechny ozna- 
ené jednotky nechaji opravit. Oprava probihé tak, Ze jednotky 
najedou k nejblii tovarné, zatnou Se opravovat a zUstanou Uni. 


Oprava jednotky - oznatené jednotky se opravi a vrati se 
2p8t (pouze poskozené jednotky) 


‘objektu (budova, jina jednotka), Obranu zadéme tak, Ze klikne- 
‘me na ttatitho a poté vybereme objekt, ktery choeme brénit 


fe ‘Obrana objektu - tonto prikaz je uréen pro obranu néjakého 
Jednatka poté bude vykondvat obranu zvoleného objektu, 





Zrugeni obrany - tento prikaz zruSi dive zadanou obranu. 


‘Oznaé jednotky - oznaéi vechny bojovs jadnotky na hraci 
plose. 


Zahajit téZbu - tento pikaz je mozny pouze u nakladnino au- 
£7 ta, Po zvoleni tohoto piikazu musime kikknout na dol, ve kterém 
se ma zahajit t82ba, 


+ = Nastaveni levelu agresivty jednotek 
10- Gtost jan pri napadeni 
1 - brani se 
2 - tobi a pfi po8kozent ustupujl 
3 - toot a neutikaliz boje 

Automaticky prikaz 
‘Mimo ye uvadené mame k dispozici automaticky prikaz, ktry se vykond 
vv pomoe! pravého tiaitka mys Klikneme-i pravjm tacitkem na map, o 
znacené jednotky zaénou vykondvat nasledujii prikazy. 
{Jeli pod kurzorem nepfatelska jednotka nebo budova, zahaji se na tuto Utok 
‘Jeu pod kurzorem pratelska jednotka nebo budova, zahaij se joi obrana 
"Neni-i pod kurzorem 2adny objekt, zahaii se pohyb cznaéenych jednotek 


Stavba budov 
‘Abychom mohii postavit budovu, musime mit oznaéeno hlavni sifedisko, jed- 
rnotky nebo nic. PFi tomto oznagent je v doinim okné pristupny seznam 
ech budov, které Ize stavét, Jednoduse si vybereme budovu, kterou chce- 
me vyrobit, a stiskneme tladitko Postav. Potom prejedeme na mapu a unis: 
time budovu na potadované misto, 
Poznamka: Tlagitkem OBR piepiname mezi pouhym seznamem budov 
1 obrazky, kde je zobrazena | cena budovy resp, jednotky. 
Poznamka: Hlavni stfedisko Ize postavit kdekollv, dil je mo2né postavit pou: 
@ na télo znagce, ostatni budovy ize stavét jen do uréité vadalenosti od 
hlayniho stfediska, 


Oprava budov 
Zolime budowu, kterou chceme opravit a poté stisknutim ada OPRAV 
zahdjimo opravu budovy. OpBtownym stiskem tlacitka OPRAV zastavime o 
pravovan 


Stavba jednotek 
LJodnotku postavime tak, 2e oznaéime tovirnu, ve které chceme jedhotku 
postavt Tim 20 nam zpistupni seznam jednotek, yvoten) v Kompletac. 
\Vyborame jednotku, Kou chceme posta, a stskname tatitko Postay. 


Kompletace jednotek 
Po stsknutlaéika Kompatace se dostaneme do obrazovky, ve Korb sesta 
vujeme jednotky, 
LJcinotky sestavujome ze étyt komponentd: tio, avn zbrand, zbrané totny 
a podvazek 
‘Ka2ay 2 téchto di ma sve staisthy Ker si popiteme na nasledulcich 
fadetch 
Potiebné energie - udava potfebnou energii, kterou spottebovaval| kom- 


pponenty 

Dodavand energie - udava. jakou energie 180 schopno dodat- tato po 
lotka musi byt vady vétsi, nez potfebnd energie 

Viiha - udava celkovou véhu jednotky 

‘Nosnost - udva nosnost podvazku - tao polo2ka musi bjt vidy vet, ned vaha 
Max. po8kozeni - uddva, kok mie byt jednotka maximainé poskozona 

‘ne? bude zniéona 

Usinnost stitu - udéva, jak velkou asinnost ma sit 








Rychlost - uréuje, jak rychile se bude jodnotka pohybovat 

Uginnost zbrani resp. toény - udava usinnost zbrani resp. toény, ke 
prunidislo znamena o kolik se ubere poBkozent jednotky, na kterou $e utod!, 
a druhé éislo udava potet vystfeld v jedné davoe 

Dostfel zbrani resp. tony - udava, jak daleko jsou zbrané schopny stllet 
Prijezdnost - jo siozena z nékolika polozek (trava, skéla a pod.) a udava, 
na jake pozadl je podvozek schopen najet. 

\V levé casti obrazovky je seznam roboti, ktoré jsme doposud vytvotil je 
rmo2né ménit jjich jména pomoci editagnino pole, kieré je vievo nahore. Po 
zadén| jména se jméno pfesune do seznamu stisknutim kldvesy ,Enter", 


Hlavni menu ve hie 
Hra umozfuje nasledujici volby: 
VOLBY - v této éasti mame motnost nastavit rychlost hry, hiasitost zvukt) 
2 hudy, automaticky scroll (udava, jest kdy2 se najede na okraj mapy, 8 
bude herni plocha scroliovat automaticky, nebo az na stisk tladitka), zobra- 
zovani ramedku a kvalitu stind. 
LOAD, SAVE - umoéni uklédat herni pozici (uklddé 
KONEC - ukonéi pravé probihajici hru 
NOVA HRA - zahaji novou hru 


Moiné technické 

.Co mam délat, kay? program skonéil s hiasenim? 
- NENALEZENA GRAFICKA KARTA S VESA BIOSEM 
Je nuino potidit si modern’ grafickou kartu, Kierd splfuje normu VESA 1,2 
‘nebo vy8si, nebo zkusithru spustt pod Windows 95. 
- NENALEZEN SOUBOR 
‘Pravdépodobné jsto pfed spusténim programu neviozii CD-ROM .MUTARI- 
UM" do mochaniky, 
~ NEDOSTATECNA PAMET 
Je nutno uvolnit operaéni pamét, vétBinou bjva obsazena programem 
'SMARTDRV,, nebo pokud spoustime program pod Windows 95, ukonéit 
spuSténé programy, nebo pfidat virtuain’ pamét 
- SOUBOR: ZEN 
‘Soutor je fyzicky poBkozen. Budto je vadna CD-ROM, v tom pripadd sl 
nechte vyrnénit, nebo jsou néjaké chyby na disku a v tom plipadé se pokus- 
te hru znovu nainstalovat 
- NENALEZENA MYS TYPU MICROSOFT 
‘Vi potitaé budio nema pfipojenou mys typu Microsoft, nebo neni v pam 
zaveden jeji oviadac. 
= VNITRNI CHYBA 
Tolo hlaeni by se nemélo vyskytnout, ale pokud se vyskytne, jedna se 
© chybu v programu, 2a kterou se vim samozfejmé omlouvame, ale nikdo 
‘neni neomy/ny. 
= Co mam délat, kdyz hudba a zvuky nehraji korektné? 
Vase zvukova karta pravdépodobné neni 100 % kompatiblni se zvolenau 2vu- 
ovou kartou, nebo jste Spatné zadall IAQ a adresu. Presvédéte se proto, zda 
nastaveni v programu SETUPEXE odpovidé nastaveni va8i zvukove karty 





na zagathu) 








Mutarium - manual 
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policsta. Bf: npravné zafizen. 


neprosradit 


lichvasky raz pro zastaveni droki na urtity és, 


zapaitcigaretu 


Kingpin: 


‘emnou ulici osvétlovaly pouze dv ho- 
lé Sdérovky pouli¢nich lamp a plame 

ny, Slehajict z barelu od nafty. Do spina 

vyich uli¢ek se nesly hlasy dvou mugit. Oba 
byli vysoct a rozlogité, se zbranémi zav- 
Senymi proklaté nizko. 

Ve stinu 
lueta dalit postavy, v jejich? rukéch se 
leskla acel brokovnice 
vidi, Bobe. Posild mé Nicki, ge 
prej ma vokdzat pert. Zastavil ti hodiny, 
pat si nic nekydnul floydiim, jak se nam 
doneslo z bang. Bejt tebou bych se ch 
delil a nataéhnul perka nebo si Nicki po- 
mysli, Ze mu nechces splatit ten glajf z el 
pasa u Louie. 

“Neméj pééi a voplodni mi trubku, ne- 











‘a rohem se véak r¥sovala si 








opaleny hack, siouticik pfipalovan cigan 








vézehcky stejnokg) 





sem si novy hadry 
uu. Ten frajer, ¢ 


abych vycich vod sin 
pan ‘hu cukal, tak sem mu zméire 
val ksicht a pak mi z darelu cpal i ciracha! 
Tys byl dycky moc hrr. Prej si uklidil 
ndkyho pytlocha, co do tebe tachil! 


Jc myslel, 3 


cundr. Cornu 

















to tyha pampelitka, avon 






1650 za waltr s drdbama, ale 
fe se nesdb s fizlama a pFisili 


zatim sed 
jen proto, 
‘mu rohynél. Jak sem se chystal suvelit na 
bidle, vyrukoval na mé s firidkem! Tak sem 
Eapnul bido a 

Postava ze stinu bleskové vyrazila 
vpied. Tri rychlé kroky, ticho noci profi 





bit, mit strach. boty, uit 





al dunivy vystiel, pak ostré cval-cvak 
a druhy vystFel. Do tichého chropténi pak 
zaznél tichy smich a Sustént desetidola: 
rovek ménicich majitele 





Citite t atmosféru? Uzké ulitky, oby- 
vané bezdomovci, mrtvoly povalujici se 
mezi haldami harampadi, rozpadajici se 
budovy obyvaneé fetiiky a osvétlované jen 
mihotavym svétlem ohiti zalozenych 
v barelech ovladajici étvrti, kam se 
neodvéidi ani policisté. Volnost a svoboda, 
omezovand jen tehdy, pokud nejste sil- 
néjsi nez nepfitel. Do kli8é brooklynské- 








homose 


dat Je. thal by 





ho podsvéti pak stadi jen zasadit gangstera 
Thuga, nechat ho vyhodit z 
dovat jeho cestu za pomstou a mame tu 
Kingpin. 

Po lovci fasisté, n&kolika intergalaktic 
kych vojécich, akénim hrdinovi, predato- 
rovi, alienovi a podobné havéti se nyni 
mizeme v2it do role ho trochu vSed- 
\Siho: stiit se zlocincem. Ne néjakym. 
mislem, zcizujicim v simoSce housky, ani 
bossem svétoveho formatu, ale ostrym ho- 
chem z “jesej”. § naim hrdinou se se: 
znimite v okam@iku, kdy se probira po na- 
kladaéce od svych byvalych “spolupra 
covnikii", je? je} opoustéji s pozndimkou, 
Ze jen kvali starym Gastim ma jesté hlavu 
na krku. Pak zjistte, Ze jste de facto nikde 
anikdo a nevite, co viastné mate podnikat. 
Hra se vim tedy snaZi, alespoi do jisté mi 
ry, nabidnout volnost a zéroveii RPG moi 
nost uit se, jak to v tomhle drsném pro: 
stfedi chodi: Ustfednim motivem je po- 
mstit se bossovi Nickimu, ale kdy? se ka 
cies, litaji ttisky, a jak zihy zjistite, oko- 
lo Poisonville se na néjakou tu mrtvolku 
nekouké a ustfelit nékomu hlavu je zde 
béand vydéletnd Ginnost 

Vée mé ale ngjaka pravidla. Vétsinu Ca- 
su stravite na ulici, kde se vétSina obyva- 
tel znd, a pokud po nékom zatnete stiilet, 
zpravidla mu pfijde na pomoe par kama- 
radia vy skondite v pytliku na odpadky 
S kaddym mazete vést vice ¢i méné pod- 
nétny rozhovor, k dispozici mate kladnou 
(Yea.) a z4pornou (Fuck off, bitch!) od- 
povéd (po té druhé se zpravidla stiili). 
Kulturnim a spoletenskym centrem je bar, 
kde se udrZuje priméti a zafizuji se kéef- 
ty: vesmés néjaké krideze Ci opliceni na- 
vstév sousedniho gangu, vrazdy na ob- 
jednavku apod. Zde si také mizete na- 
jmout komplice, bud obySejné - na na- 
Klidatky a stfileni, nebo specialisty, jako 
je kuprikladu kasai. Tato moznost je skvé- 
lym népadem a navic je dovedena do na- 
prosté dokonalosti. Za celou hru se mi ne- 
stalo, aby se mij parlak nékde zasekl 
av pfipadé, Ze kupfikladu spadne ze stfe- 
chy (a pfezije to), na kterou se da dostat 
pouze budovou, stati chvili potkat a za 
































slab, chranénj vézeh, neskodn) 





chvili je op8t u vis. Pokud mate “spolu 
pracovnika” vice a na jednoho z nich za- 
Uitodite, druhy se k vim loajélné pfidi! Na- 
jimani je zpoSatku zpestienim, ke konci 
k jiz témét (dle obtiznosti) nutnosti. Je 
dinou chybou snad je, Ze pli soubojich 
chodi komplici takfikajic “na férovku 
a postridaji pud sebezdchovy, coz. se ne 
dé ict o nepfiteli. Ten naopak vyhlediva 
kryty, kdy2 mu teée do bot (jeho krev). 
tak uteCe, a pokud je nepfitel vic a terén 
je k tomu vhodny, miiZete velmi rychle ¢e- 
kat kulku do zad. Vydélané penize se pak 
Utréci najiménim nebo v obchodé se zbra 
némi a uziteénym zbozim, jako je tlumig 
nebo nepristfeind vesta. Pokud zrovna ne 
mite néjakou “pricitku”, miiZete se po- 
tulovat uliékami a zcela nemoralné zabi 
jet pro penize. Po splnéni vSech tkoli 
v dané lokaci vas néjakym zpiisobem dé 
jova linie dovede do dal8i mapy 
Zpracovani 
Ikdyby byl Kingpin nejredlngjsim vy 

kreslenim podsvéti pod Sluncem, bez 











podvod rogy, lek, stimulatni cherikdlie, psychotarmaka. 
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priimémého zpracovini by se hitem nestal 
Co se vizualni stranky tyka, vic nez moje 
pochvalné ddy vas uvedou v obraz scre: 
enshoty okolo, Skvéld grafika v h 
ru v rozligenich od skvélych 640 x 480 po 
neuvétitelnych (a uvéfitelné pomalych) 
1600 x 1200, pind velmi realistickych de 
taild (KouF z doutnika, nabojnice lezici na 
zemi, podlaha opilend od plamenometu, 
pokud nékoho s pokryvkou hlavy udetite 
patidlem, zaruéené mu s hlavy spadne, 
atd,). Grafika pisobi velmi realisticky 
1 pfitom mé svij osobity styl - urbanistic 
ky raz ptipomind Gotham City a ztvarné 
ni osob psychologicky komiks Maxx. In- 
stalace nabizi moZnost instalovat &i nein: 
stalovat krvavé detaily, pokud vam to vék 
dovoluje, volte “krvavou" instalaci, Pokud 
si vzpomindm, vSechny hry, které “zobra 
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zuji scény brutalniho a zbyteéného nésili” 
patti mezi nejoblibengjsi tituly (Carma 

Phantasmagoria, Crusader) 
igpinem to urdité nebude jinak. Ze- 
jména s brokovnici a plamenometem za: 
Zije otrlejsi brig netuSené orgie, nebot pFi 
njakém vétSim stfetu to vypada jako v hi 
tu od Jany Kratochvilové “rej téch rukou. 
Novinkou je i odraze1 
nati vypalenych z grandtometu nejen od 
stn, ale i od tél protivnikd, Stejné jako 
v Half Lifu ziledi do jaké Gasti tla stfeli 











nohou, tél 











te; kaéda postava je “rozdélena” do pat 
nécti “sektori”. je? mohou byt i chrinény 
nepriistielnymi vestami, kalhotami a hel 
mou a jejich zranéni se odridi i v boje 





schopnosti nepéitel. Sledovs 
stopy se da stopovat unikajic 
je dalsi vyhoda ponékud brutaingjsiho po: 








jeti hry. V8e je pochopitelné vyvéeno 
hardwarovymi néroky a nutnosti akcele- 
ritoru, ale bez néj si uz dnes miiZeme pus- 
tit 90% her akorat na nohu, neni-liz prav- 
da, Pripravte se taky na dosti drastickou ve- 
likost instalace (viz tabulka). 

Zvuky odpovidaji latce nasazené kvali- 
tou vizualni stranky hry. Ruch baru, yrzani 
dvefi, nenavistné vykfiky nepfitel a jejich 
naisledny jekot (obzvlaSté pokud hofi), to 
vSe pékné dokresluje atmosféru. (Neob- 
wykly dovétek, co? AZ néjaki hra prijde 
s opravdu podstatné lepSim ozvutenim, 
neZ je dne&ni standard, koupim si SB Li- 
ve!.) Hudba, kterd vas vtipné doprovazt 
pouze na mistech, kde maji strazni, bez- 
domovci Gi barmani pusténé radio, je od 
hip-hopovych Cypress Hill, Skladby jsou 
pouze ti a nejde o tituly pivodni, ale pre- 
vaaté z jejich tuSim posledniho alba. To ale 
nic neméni na faktu, Ze do daného pro- 
stiedi sednou jako Snekovi ulita 

Multiplayer 

Multiplayer je dileZitou Gasti kadde hry 
a 3D akce zvlast, Kazda vytvafend po- 
stava se sestiva ze tH Gdsti plus ngjaky ten 
doplnék (Zepice, cigrko....), tak?e pokud 
mite pétasedesat kilo jako jd, mizete se 
stylizovat do podoby Ramba a napravit si 
tak komplexy. Deathmatch si miZete do: 
piivat v osmi levelech pivodnich, ovSem 
u takového titulu jako je Kingpin, rostou 
servery pro valky ganga po internetu ja 
ko houby po deSti. Chcete-li do hry vnést 
trochu vice taktiky, zvolte Gang Bang 
V ném je cilem soupeficich gangi obsta 
rat dany obnos dfive ne? nepiitel, jako 
2droj financi sloudi jak schranky obecné 
pfistupné, tak oponentovav sejf. Na ts: 
péSnost hrani potet fragi nema vliv, tak 
Ze spi8 nez honba za zifezy na padbe je 
tfeba zapojit opravdu promySlenou ty- 
movou spoluprici. 
editor 

Na Kingpin CD najdete QERadiant edi. 
tor, pomémé slozity program pro tvoFeni 
map. Jde o builder a renderer, ovlidaini je 
asi nejpfibuznéjsi 3D Studiu Max, samo- 
7fejmé je vSak nékolikrit jednodussi, Na- 
bizi vsechny funkce, které pfi tvorbé bu 
dete potfebovat, a fekl bych, Ze se to za 
chvili bude na Internetu editovanymi ma- 
pami jen hemit 

Vyhrady. Recezovat hru, kterd je bez 
chyby, to by byla strana nuda, Proto se 
asi snafi vyrobei nam recenzentim ud 
lat radost a nezklamal mé ani Xatrix, Zaé: 
nu spise upozoménim nez kritikou: po 
del8i dobé, stravené hranim Kingpinu, si 
uvédomite, Ze to s tou volnosti nebude zas 
az tak Zhavé. Kaida hra musi sméfovat 
odnékud nékam a na spravnou cestu vas 
scénaristi musi neustdle navadét. V ka2- 



















































dé lokaci je tak pét deset ulitek, bar, ob- 
chod, par otevfenych doma, plus skladi 
t8 nebo toviirna nebo néco na ten zpisob. 
Do nékteré z budov ziskate pristup aZ spl 
nénim néjaké zakizky, stejné tak se 
zpravidla diky lokdlnimu bossovi do: 
nete do dalsi mapy. Potud vse v pofaidku, 
codstaycem vySe jsem se chtél vyhnout to- 
mu, abyste ziskali pocit, Ze je Kingpin 
rozlehly jako Daggerfall. 

Co je vSak rozhod 


é nedotazené, je vy 
jadfovani hlavniho hrdiny, Jak jsem se uz 
zminil, ke komunikaci slouzi dv klave 


sy, jedna pro kladnou, druha pro zdpornou 
odpovéd, ¢i spise hlasku, Af se vSak sna 


Bite sebevic, kloudnou vétu z Thuga ne- 
vyttiskate, Na otizku “Will you do it for 
me?” (tuto vétu si mohou i neangligtina 
fi v rdmei nasi integrace do Evropy za do- 
mici ukol pielozit ) odpovite “????" ne 
bo “So what's up? 
variaci, Uzndvam, Ze lecktery pouliéni 
bouraé mé tak Sest tid zakladni Skoly 


pfipadné obdobnou 


ovem debilni gangster asi na ulici pfiliS 
Nevychytané je t€2 

Opravdu_ realna, 
strany vaSi ve vztahu k ne- 
Pfiteli (tuto krkolomnou vazbu ihned vy 
svétlim), je hra pouze na nejlehéi obtiZ 
nost. Tim chei Fict, 2e pfi obtiZnosti no: 


dlouho nepfevije, 2 
zvysovini obtizZnosti 


ovSer jen ze 


ice ptijdete k postavé, vytihnete bro- 
kovnici az metru ji ustielite hlavu, ale vy 
vydrZite asi jako Amold v Komandu. Na 
ibtizne ité28i pro zménu piri 
k postavé, vytihnete brokovnici a vysti 


lite, nie moc se zihy jste ubit 


trubkou, I zlata stfedni cesta, obtiZnost 
normal, je u2 od reality na hony vzdile 
na. ReSenim by bylo zvySovaini obtiZnosti 
alternativou k pouhému upravovani vy 
dre vaSi a nepfitel, treba zlepSovanim AL 

Verdikt 

Vysetfovany Kingpin; postavte se, pfi- 
pate a vyslechnéte vyrok soudu: jménem 
Excaliburu, odpovédi na otizku “Je King 
pin dobra hra?” jest: “Kingpin je vybor 
ni hra”. Na otdzku “Je lep§i ned Half Li 
fe?" odpovidam “Bohufel ne. 

RATTLE 


Cae as 


Pro: Origindini pojet! hry | multiplayeru, 
ovlddani komplic®, koneéné nezachrafu- 
jete svét. Proti: Dialogy, zvySovani obtiz 
(viz odstavec Vyhrady) 
Firma: Xatrix Entertainmenvinterplay. Systém: 
Nin) 95/98. Harddisk: min, 570 MB, Poéet hra- 
60 na jednom potitati: 1, Graticks podpora: 
OPEN GL 3 Dtx. Jazyk: anglicky 





Shadowman 


Mrazivy pocit se usadil nékde okolo zatylku. 
STAs CO) ROR (IMCLONE oe 
ranoa. To vSechno je Shadowman. 


an Edgar Poe jednou fekl, Ze s pfiby 
vajicim koncem druhého tisicileti bu 
de veriistat v lidské duSi touha navratit se 
zpét k magii a mystiénu. Era stroja, ktera 
zcela uchvatila mysle naSich pra-pradédi, 
pozvolna konéi a blizici se Milénium péi 
na&i s sebou otaizky, na které ném veda jes- 
t odpovédét neumi. MoZnd proto mnozi 
znds hledaji vysvétleni daleko za hranice- 
mi lidskych moznosti. Neni divu, fragmenty 
magie se totiZ kolem nas doslova “povalu 
Nate historie je pind udélosti, které jsou 
kouzly a zazraky primo prospikoviiny. Ne- 
musim ani zabihat daleko: V éele anglic- 
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kych mytd nestoji nikdo jiny ne? slavny &a- 
rodéj Merlin, Egypfané zase vypravéji 
oneuvéfitelnych kouscich kouzelniki, 
i slouZili pro mnohé faraony (jen se be 
Podivat na Mumii - pozn. pz). Ale snad nej- 
zajimavéjSi legendy se toci okolo magie Vo- 
codoo. I v dneSnich dobsch se tato magie sti- 
Ie hojné praktikuje (to se o jinych staro- 
davnych uménich fici neda). Hlavne se tak 
déje v oblastech Afriky a jizni Ameriky 
O Voodoo se budeme pravé bavit. 

Jeden takovy bezvyznamny studentik 
magie vieho druhu si pficichne k opra- 
ydovému Voodoo, sile, jejiz primotarost 


se neda se Zdnou jinou magi srovnavat 
Nikdy nedélejte tu samou chybu jako on! 
Jsou véci, se kterymi se neda jen tak po- 
hrat, Pravidla v magi jsou jasné stano- 
vena, tedy alespoii ty co zndme, a jedno 
znich pravi, Ze vSe na co magii pouzije- 
me nas néco stoji. V ptipadé Mike LeRoa 
je to pravda az smrtelné kruta. Miketiy ob- 
fad si vy2ada Zivoty jeho nejblizsich - 
matky, otce a mladsiho bratra. Aby cena, 
kterou zaplatil byla je’ znasobena, sti 
va se tento bezvyznamny mladik osobou 
ai snad lépe ici bytosti, ktera neni posti- 
Zena tak lidskymi problémy jako je citli- 








vost vidi plynuti éasu nebo nemocemi 
Stava se Avatarem. Velkou neznémou na 
Sachovnici osudu. Mohou mit bohové 
sny? Jestli ano, tak se jim zdé o muzi 
s planoucim pohledem a zafici maskou na 
hrudi, ktery se volné prochiizi mezi rea- 
litami svétd a hofce se vysmiva svému 
osudu, Dokonce ani oni nemohou ovliv 
ovat jeho existenci a budoucnost. Osud 
je nékdy nadfazen i jim. Shadowmanovo 
poslini je zachranit svét, a to uz je néco 
Vic hiav, vic rozumu plat i zde. Jednim 
z mala pfitel, které Shadowman mi, je 
knézka Nettie, kter ho instruuje a radi, co 
a jak. Na svij vék vypada az neuvétitel- 
né dobie a netusili byste, jak moudra tato 
pani je, Svét lidi je opravdu krasny, da se 
pfirovnat k diamantu, kde kazda jeho 
ploska odra%i néco jiného a jinak. Za za: 
chovani tohoto svéta musite byt pripraven 
zaplatit i cenu nejvySsi. Tenhle fakt si uvé- 
domite uz pi prvni cesté Shadowmana ve 
stafitké barce Carokrisnou piirodou, Pro: 
stfedi, ve kterych se Shadowman pohybuje 
jsou opravdu nddhernd, at uz, co se tyée 
barevnosti nebo detailnosti. Jak uz bylo 
zminéno Mike LeRoa alias Shadowman 
neni omezen pouze na tento svét, ale mi~ 
Ze, pomoci plySového medvidka (medvi 
dek z Bogoty? - pozn. p2), cestovat i do di 
menze, kterd je nazyvana Deadside. 
Deadside, nebo-li fie mrtvych, je 
am, kde u nas 
ziti slunce a slySime veselé trylky ptac- 
tva, tak v fi8i smrti bloudime stiny a po- 
slouchime neustily plit a ndiek. Nejlé 
pe se dé toto temné krilovstvi pfirovnat 
k Zemi za zdi, ktera byla popsdna v kni- 
hach o nejslavnéjsim kouzelnikovi a dr 
kopdnovi Zemémofi - Gedovi. Kd! 
Shadowman prochiizi stinnymi zakoutimi 
ahleda prazvldstni vaky na duse, zacing. 
te pozorovat, Ze se pomalu, ale jisté od- 
poutvate od této reality a bloudite s nim 
Straslivé skfeky a neustaly plat doprova- 
xi jeho kroky v této zemi nebyti. Bezbar- 
vé postavy se pliZi bezciln€ sem a tam 
ajedina véc, kterd je miZe odpoutat od je- 
ch muk je privé Shadowman. On jedi- 
ny je zde navstévnik, v zemi kam by se 
mnozi nechtéli podivat ani na vtefinu. Je- 
ho pobyt zde je limitovan zésobou ma- 
gické energie, kterou z néj saji privé blow 
majic{ due. Jedind obrana je chté nechté 
pouzit zbrai. Drive Zeny a déti, ted bez- 
vyrazna Sediva stvofeni ho prosi a nafi- 
kaji, aby je uSettil. Nebo mozn? Mozna 
ho prosi, aby je u2 konetné zbavil toho- 
to vétngho stridani, Zivota, ktery se uz 
davno nepodoba ani tomu, na co dii 
mysleli ve svych nejstrasi h predsta. 
vach. Kdo vi. Skutenost je takova, Ze 
cesta stinového muze je lemovand tély 
rozpadlymi na prach a Cervené zaficimi 











opositum naseho svéta 





























duSemi, které opustily své polotélesné 
schrinky. Uvolnéné due chvili zafi, pak 
pozvolna zhasinaji a jejich matérie zvol- 





na mizi, pokud ovSem nejsou sebriny 
k posileni Mikeovi Zivotni sily v tomto 
svété. Bloudici duSe nejsou Zidnou hroz- 
bou pro poutnika takového kalibru jako je 
Shadowman, jinak uZ to je ale s démony. 
ktefi jsou ve svét mrtvych doma. 

Ti jsou Castokrit velice tuhym soupefem 
anikdy nepohrdnou soustem, které jim pfi 
jde primo pied tlamu, zobak nebo sosad- 
Jo, Velmi ocenite mo2nost, Ze Shadowma 
umi pouZivat obé ruce nezavisle na sobé. 
Mate tim moZnost kombinovat kryci stiel- 
bu z ruky jedné a srSeni plamend z kou 
zelného koliku drzeného vy ruce druhé. 

















Specialitou této hry je, Ze jakmile protiy 
nik, kterého privé solite svoji palbou, v ur- 
ity okam@ik padne na kolena a ted nastiva 
okam@ik, ktery se nesmi propasnout. Bud 
ustédfite nepiiteli posledni rinu z milosti 
nebo tento okamdik propaisnete a potvor- 
nik zregeneruje svoje sily do maxima 
a mize se cely tyjatr opakovat. Casto se 
stv, zeiména pak v postednich levelech, 
kde uz jsou pfisery megatuhé, Ze tento 
spasny vystfel propasnete, protoze se uz 
zaméfujete na ostatni nepfitele, ktefi na 
vas zle dotiraji a obdivlé mrtvola si vas pak 
pékné poda. Vzhledem k tomu, Ze trovni 
ni mrivych je deset, tak vas Seka po- 
Fidné fuska. Na odpegeténi kaddého vcho- 
du do niZ8iho podlazi pottebujete uréity 
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poéet vakii na duse, které se rivzné fikané 
povaluji. Aby nebylo radosti zadost tak 
jich je ve hfe hned 120 a jsou ukryty tak 
ibelsky, Ze pii jejich hledani zaéne trava 
rst a bfiza se zelenat tzn. strivite tim 
opravdu hodné Casu. 

Cim hloubéji se Shadowman dostiva 
do srdce celého pekla, tim jsou i pfisery 
inteligentnéjsi a odolnéjsi, ale i vase sila 
roste. Mikeova cesta povede i do nor 
mialniho svéta, kde mite za tikol zlikvi 
dovat pét nejkrvavéjsich vraha, které kdy 
zemé nosila. Tito zabijaci jsou schrink: 
mi pro duse téch Nejstarsich. Tyto pr 
staré pekelné stvoreni si libuji v opravdu 
nechutnych praktikéch, pfi kterych tecou 
potoky krve. Tito vrazi jsou schopni pied 
vadét vykony, které daleko pfevySuji moz- 
nosti normalnich smrteIniki, ale vy také 
nejste normalni Clovék a tak jsou Sance 
alespo’ trochu vyrovniny 

Likvidace élenti Pétky je neuvéfitelné slo- 
itd a obtizna, UZ zabit jenom jednoho ma: 
sového zabijika je price strasné husta, a to 
si ji zopakujete jeSté étyfikrat. Ke znieni 
téchto podivnych individui mate k dispozi- 



























ci arzenal zbrani, za ktery by se nemusela 
stydét ani mala armada: normalni pistole, 
brokovnice, kulomet a smrtonosny violator, 
AZ na problémy spojené s likvidaci Pét- 
ky je na svét neuvéfitelné krisny a budete 
2elet, Z¢ na ném nepobudete moc dlouho. 
Zato v fi8i mrtvych si to uPijete, Jak bylo Fe- 
eno, 10 levelid vias oddéluje od vaseho cile. 
Mike se bude proplétat temnou zméti cho- 
deb, prilezi, zakouti, krvavych potoki, 
nych figek za stélého nafku, ktery je pro De- 
adside charakteristicky. Cely tento svét je po- 
staven podie logiky, ktera je na hony vada- 
lena té lidské. Kdy2 se zamyslite nad tim, Ze 
Shadowman je posledni pfekiiéka pted 
stolenim tohoto fidu na nasem s* 
chopite, 2e Zadna cena neni dost velka, 
Centrem zméti chodeb a tmavych pri- 
lezi je Asylum, Misto, kde realita n 
va jinych rozmérd, sen se zméni ve sk 
teCnost a skutetnost v sen. Shadowm 
novo bloudéni po Asylu bude plné krva- 
vych cel a zbloudilych dus, Jediné, co si 
odnesete z téchto prostor bude dlouhotr- 
vajici pocit, 3e peklo je jenom misto v du- 
8i, které si stvofil sam Glovék. Postupem 
Easu se budete usit nové dovednosti a sbi- 
rat fascinujici voodoo artefakty, které vam 
pomohou dostat se na jinak nedostupné 
mista. Nauéite se véci, 0 kterych se vim 
dfive nezdalo, Shadowman bude délat Gest 
svému jménu. Absolutni temnota pekla 
bude ve srovndni se Shadowmanovou 
temnotou v dusi jen stin prochézejici pek- 
lem, kam jind bytost nez démonicki ne- 
vstoupila. Vy dokadete, Ze tvorové, kte 
nikdy nepoznali strach se jen pti vyslo- 


























—> MaGIE 


‘Voodoo je druh starodavné magie, které 
vanikla na aftickém kontinentu. Prakti- 
kovali ji Semo88ti Samané, ktefi se sta- 
rali o bezpeéi svych élenti kmene. 

Z rozSifenim Serna8ské rasy do okolni- 
ho svéta se zérover rozsifilo | Voodoo. 
Uchytilo se zejména v oblastech jizni 
‘Ameriky, kde si navzajem konkurovalo 
s domorodou magi nazyvanou Makum- 
ou. Charakteristickym rysem Voodoo 
je obétovani zvifat, zejména éernych 
kohoutd a vnitinich organd, velice zné- 
‘me je také tvotent tzv. idol, malych pa- 
‘nenek, pomoci Kterych se pienasina 
cfleny subjekt poZadovany efekt (paleni, 
bodani, fezan/ atd.). U nékolika cesto- 
vateld, ktefi se podrobili zasvéceni Voo- 
doo, dosio k paralyze mozku a dalsim 
mozkovym poskozenim. 








veni vaSeho jména rozklepou strachy. PFi 
pravte se na to, Ze stravite hodiny a hodi 
ny hledanim jednoho proklatého vaku, 
aby jste mohli postoupit do dal§i trovné, 
Ze zaéatku nebudete viibec chdpat, prot 
vlastné tule hru hrajete a travite u ni svij 
drahocenny &as, ale s postu 








pat zagnete. Jen maloktera hra v 
skytne takovou herni atmosféru, ktera je 
pind fantastické grafiky a skvélych zvukd. 

Grafika je jedna z véci, kterd pomdh na 
vozovat to pravé rozpolozeni, které je pro 
hrani této hry zcela nezbytné. Budete se ko- 










chat monstréznosti podzemnich staveb, 
hofkou krisou deadsidovych exteriéri 
a detailnosti vaSich protivniki, které leckdy 
uvidite tak zblizka, Ze 0 to nebudete ani 
stét. Podobné je na tom zvuk. Veskrze 
vSechny zvuky ve hie a zvlasté pak kvili- 
cia plavici néfky v zemi mrtvych jsou fan- 
tastické, Uz pfi prvnim ihozu do kléves pi 
anina vite, Ze mate co do Cinéni s hrou na 
Grovni. Ani za nic bych si to ze Shadow- 
manem nevyménil, abych prochazel ago- 
nické krajiny a tfasl se hrizou. Ale SI 
dowman to zvléda opravdu skvéle. Tenhle 
pohubly mladik s brejlickami a maskou na 
hhrudi v sobé skryva netuSené sily, které se 
teprve udi znit a postupné pousivat, Vsich- 
ni mu budeme fandit, aby dosel k cili, kte- 
ry neni beztak jeho, ale on se ho rozhod! 
presto splnit. Koneckoncii to ziledi i na vas, 
jak to vSechno dopadne. 











TOMAS STANEK 








Typ hry: Akéni/adventura. Pro: Temnd at- 
mostéra, ktera vas dokonale pohiti a do- 
konalé technické provedeni, Proti: Zdlou: 
havost, absence mapy. 

Firma: Acclaim, Systém: Windows 95/98, Do- 
poruéeno: Pil, 64 MB RAM, 30 akcelerdtor. Mi- 
imum: P200, 32 MB RAM, 3D akcelordtor 
Harddisk: 700 MB. Poget hréi na 1 poditaél: 
1. Potitada: 1. Jazyk: anglicky, 





1 85%. Vichoiné depresivni 
a realistické akén/ adventura 0 souboji dob- 
raazia, Vyteéné zpracovana vize fige mrt- 
vych. 

2, Die By The Sword, 80 %. Diouho otekava- 
nna bomba, ktera zas takova bomba nebyla 

3, Tomb Raider Il. 80 %, Lara Croft opét 
v akci. Vyborné pokraéovani velelispés- 
ného trhaku s hlavni hrdinkou, jeji2 pro- 
porce 100-50-90 nebudou asi nikdy za- 
pomenuty. 

4, Tomb Raider Ill. 75 %, Roztoéena kola 

herniho primysiu se t82ko zastavyji, La- 

ra “Strikes again’ 
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Command & Conquer: 
Tiberian Sun 


Nema cenu schovavat se pied sluncem. Tiberium vas stejné dostane. 





P&i spojovatelské jednotka - 
vileéné pole 

Pane, mime spojeni.” 

“Diky, vojine 

“Pane, poruéik MeNeil, jsme privé ne- 
daleko Temple of NOD." 
le, poruciku, zahajime odpotet. 
Uder Ton kanénem a je to." “A mimo- 
chodem, porugiku. Dobra price.” 

“Diky, pane!” 
fi, ti, dva, jedna. 

@#S%*CRASH#@%* 

“J6, je to za nama, Kaneova prdel je ted 
nékde V trapu. Svéte, jsou tu lepSi day 
GDI - kdesi v Ame 

“Poruéiku, vase price v bitvé 0 bu- 
doucnost zemé byla unikatni. Po projed: 
nani v vSech okolnosti se vam veleni roz- 
hodlo udélit dva dny volna. A nezapo- 
meiite, Ze do kroniky titvaru jste byl ji2:za- 

‘in. Uzijte si je.” 

“Diky, pane.” 

Letecka zikladna jednotek GDI - 
Amerika ~ 31. srpen 2030 

“McNeil. Nemyslete si, Ze kdy2 mi 
piedka hrdinu, budete tu masér, Mate 
ti, Ze vim zejtra zaind dovolend. Jinak 
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byste vidél. Nemam rad tipky, co si hra- 
jou na frajery. Tak se sbalte a padejte. At 
uz vs tu nevidim 

MeNeiliiy domo ~ Amerika - 2. 24- 
# 2030 

To si délaé srandu, Ze si povolanej na 
frontu. To nemaj nikoho jinyho? Dyt si 


doma jenom den. 
Hele nech toho. Sama dobi 
vyjimeény stay, KaZdej musi 
“Jo. Ale taky dobie vim, Ze mas Zenu 
a dité a ty na tebe cele} rok Gekaj a kdy2 
tak daj vyjimetne} stav. At jdou 





vi8, Ze je 


















& 


“Nech toho, nema to cenu, Prost mu- 
sim, Dovolenou mi daj pak.” 
“Jasné. Nebo té pfinesou ve futrile.” 

“Nech toho, Si hnusné.” 

‘A armdda neni?” 
“Ale Zivi ns, tak mle 
Polni yelitelstvi - S 

2, zai 2030 

1 McNeil!” 








erni Mexiko — 








“Dobie, jsou tu vsichni, Dobfe mé po- 
slouchejte, nebudu to vickrat opakovat 

‘Snad nikomu zde nemusim pfedsta 
vovat pana Kaneho.” 

“Véichni jsme si mysleli, 2e je v trapu, 
1 jf, i vy. Dneska rino se $ nami spojil 
Rozhodné neslo o hologram nebo jiny 
podvod, Byl (0 on sam. Jesté vera bych 
piisahal, Ze je mrtvej, ale ne dnes. Zivot 
je zména.” 

“Bohuzel to neni posledni Spatnd zpri- 
va. Kdyby nas Kane pozval na éaj, nebyl 
by dneska vyjimeény stav! 

n posuk nam zase vyhlisil vélku.” 
Asi nechape, kde je on a kde mi. 

"X let vyvoje a co Oni - nic. Jsou v tros 
kich. Ale jak chtéji. Bude vilka. Ale ne 
dste se. O nic nejde. To bude bleskovka. 
Proti roztfisténému bratrstvu nemiZeme 
prohrat, 

“Vojaci je na vas, abyste ukiizali, co je 
ve vis. Pro Zeny, déti a pro vlast!” 

(sborové) “ZA VLAST!" 




















Uz se vim nékdy stalo, Ze jste si mys 
leli, Ze je nékdo mrtvy a on nebyl? Ne? 
Nevadi. O Kaneovi si to myslel cely svét 
A neni. A co vic, mysli si, Ze je na tom 
jest lépe nez difv. A promiiite, jesté sem 
vais nepfedstavil. 

Kane byl viidce v podstaté teroristické 
organizace Bratrstvo NOD. Je brutilni 
a to mu pfinaéi oblibu. Nebrani se poku- 








sim na lidech, ba co vic, ptimo je dopo- 
ruguje. Jeho nisledovnici ho slepé po- 
slouchaji a povazuji ho za boha. Dnes 
V8ak stoji pfed rozpadlym a rozhidanym. 
bratrstvim. Podle néj je vsak otdizka Casu, 
kdy ho znovu uceli a konetné dokaze svij 
sen. OVLADNOUT SVET 

Podle vsech Kane zahynul pfi znigeni 
chramu bratrstva, Dnes je pravda jind 
Prvni, komu naskotily vrasky, kdy2 se 
o Kaneovi dozvédél, bylo velitelstvi GDI 
(Global Defend Initiative). 

GDI je hlavni obranou silou zemé. Je- 
jich poraidka v podstaté znamena ovlad- 
‘nuti zemé. Pod GDI spadaji vsechny ar 
midy svéta. U2 prvni stfet s bratrstvem 
stal GDI hodné sil, ale nikdo by si to ne- 
cht&l zopakovat. GDI véfi, Ze roztfiSténost 
bratrstva jim bude hrat do karet a do 
ji v rychly konec konfliktu. Po technolo- 
gické strance jsou na tom rozhodné lépe. 
Jejich jednotky jsou po léta vyvijené 
a zkoudené. V tom je jejich vyhoda proti 
jednotkim NOD, které jsou spise 248 
kodnické. 

KaZdé strand jde samozfejmé o néco ji- 
ného. Jedni bojuji pod vlajkou orla 
(GDI), druzi pod vlajkou Stira (NOD). 
Jedni chtéji mir, druzi moc. Je jen na vas, 
kdo je vam milejsi 
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A jd vim zatim feknu néco primo o hie 

Grafika 

Ve Westwoodu na to Sli opravdu dob: 
te. Prohlédli si vSechny strategie, které a 
do dneska vySly a vzali to nejlepsi. Gra 
fika snad nejvice pfipomind hru Starcraft. 
Déla pouvity styl grafického zpracovani. 
Zadné 3D, Zidné polygony a textury. Ne, 
ne. Tady je to hezky bitmapové, t2v. pseu: 
do 3D. Nerozhoduje tedy, jestli mate ne 
bo nemite 3D akceleritor. Grafika bude 
stile stejni. A kdy2 uz jsem se zminil 
© tom Stareraftu. Jednotky v TS (to ma 
znamenat Tiberian Sun) jsou dost malé. 
Mapa pak sice dostava vat8i prostor, ale 








hri¢ aby sik monitoru namontoval lupu. 
Nutno vSak uznat, Ze i pfes nevelikost jed 
notek a ostatnich bibistek, je vSe pe 
fektné do detailu prokresleno a jako celek 
to vypada opravdu skvéle 

Hudba 

Tahle série méla v2dy naprosto tichv 
nou hudbu. Opravdu jsem byl pln o&eki- 
vani jak zvukové viny pohladi moje usi 
Naitésti jsem nebyl zklaman. Véechny 
skladby hrajici na pozadi boje jsou do- 











konalé. Nestalo se mi, Ze bych musel hud- 
bu vypinat. Skvély je také fakt, Ze hudba 
byla dobie slySet iv prabéhu mise. Nékdy 
se mi stava, Ze hudbu béhem mise nesly- 
Sim. Tady ne. Je vazné pohoda vychut 
vat si hudbu i béhem hry. At uz se vam li- 
bi Karel Gott, Lunetik nebo GNU, bude- 
tes hudbou v TS spokojeni. 

Ovladani 

Véechny strategie se pfedhani v tom, 
Ktera z nich mé lepSi a lehéi ovladéni. Dle 
mého nazoru je krilem y ovladani privé 
C&C. Neznam hru, kterd by se dala ovli- 
dat Iépe a rychleji. Starcraft mél ovlida- 
ni podobné, ale vystavba jednotek éi bu- 
dov nebyla tak idealni a chtél-li se Clovék 
chytat iv multi-playeru, musel se stejné 
naucit zkratkové klivesy. V ovldani je to, 
co ini tuble hru primo idedlni pro zaéa- 
tetniky, UZ od prvni minuty hrani se chy- 
tite a ten pocit vm hned tak nezmizi, Na- 
razil jsem piece jen na jednu jedinou vé- 
citku, kterou bych si moh! do ovlidani 
rejpnout. NemiiZete si totiz doptedu na- 
stavit vice nez pét jednotek, které chcete 
vyrobit. Zde vede Total Annihilation; Kin- 
doms. Nikde jinde jsem si jeSt& nemohl 
dopfedu nastavit i 99 jednotek pro vyro- 
bu. Ale to uz mluvim o jiné hie, Zkrdtka 
& prosté. Privé zde najdete to nejlepsi 
ovladani hry. Nie vie, nic mif, 

Animace 

Privé jsme se dostali do toho nejlepsi- 
ho, Série C&C je slavnd svymi skvélymi 
animacemi, Spousta firem od animaci 
upousti, protoze jsou to nejvétsi Zrouti 
mista a misto na CD je omezené. West: 
wood ale nic nezastavi, a tak kdy2 se to 
nevejde na jedno CD, tak to budeme pro- 
divat na CD&kich dvou, Tim vznikne 
opravdu spoustu mista pro opravdu skvé- 
1é animace. Mazete se oj 
ry z velitelstvi i bitevnich plini, tak skvé- 
le provedenych, Ze skoro ani nepoznite, 
co je reél a co poditagem dodélané 
V hlavnich hereckych rolich se kromé st 
rych zndmych objevi i novi neméné dob- 
Fi herci. Skoro pred kaddou misi a skoro 
po kaZdém boji se miiZete podivat na krat- 
ky filmetek, tématicky zasazeny k vase- 
mu nadchézivsimu (dohranému) dobro- 



































drugstvi. Mohl bych jsem napsat vsechna 
piidavnd jména opévujici kvality misi, ale 
to nema cenu. 

Mise 

To, co Gini strategii kvalitni, jsou privé 
mise. V C&C jsme byli v podstaté zvykli 
na mise prosté dobyvaci. Po pravdé se ani 
zde Zidné velké inovace nedoskame. Jsou 
tu jisté i mise napfiklad zachranné. Ale to 
uz jsme tu vSechno stokrat méli. Ani kus 
ngjakého napadu. V tomhle sméru doce 
la zklamani, ale kdy?. tak o tom premys- 
lim, co bych chtél nového, V TA:K se 
‘o néco nového pokusili, ale nedopadio to 
dobje. Westwoodi se drdi starych dobfe 
odzkousenych tikold. Snad jen zpasob po- 
dani mize zaujmout. Hlavni cile mise 
jsou rozdéleny a pini se postupné. Je libo 
ptiklad? Prosim. V devaté misi za GDI 
musite znigit sedm SAM siti (takova vé- 
citka proti letectvu). Po likvidaci prista- 
nou vrtulniky a vyloZi posily véetné sta- 
vebniho centra, Dal8i ukol jist uhodne- 
te, Eliminace vseho co vypada jako 
NOD. Svou obtiznosti a napini se od se- 
be li8i mise za GDI a NOD. Proto si 
o nich néco povime zvlast 

Mise - GDI 

GDI ma rychly cil. Co nejrychleji zli- 
kvidovat bratrstvo, Jejich mise jsou pro- 
to z 99 % eliminaéni. Jsou i mise, kdy 
vam pomiZe tfeti rasa ZFfcich (mutanti 
z tiberia), Dokonce se k vim na chvili pi 
dé i prase. A nesméjte se, je to super pra- 
se. Pri chrochtani z néj vychiizi jakési po- 
divné koule, které zniéi protivnika. Prosté 
prase je bith. Kromé dobyvatelskych mi 
si jsem narazil i na zéchranou a brinici va 
riantu, Mise za GDI jsou dosti jednodu- 
cché, Pofiidné véci se d&ji a2 od devaté mi- 























se vySe. 
Mise - NOD 
To v misich za NOD je to trochu za- 





motanéjsi. Nejdfive bojuji rozttisténé 
frakce bratrstva proti sobé, aby zvitézila 
ta vedend Kanem. Jakmile je bratrstvo 
opt pod pevnou rukou svého videe, mii- 
%e bojovat proti svétu, ObtiZnosti jsou na 
tom mise za NOD stejné. Do doby, nez 
zaénete bojovat proti GDI, je vSe ok. Hra 
nabira spdd a2 v boji o kaZdou pid zemé. 











Objevite wu mise eliminagniho charakte 
ichranky, obranné i misi, ve které ma- 
za Ukol najit spadly létajici talit 
aukrast z néj zahadny a urcité strainé po- 
Webny artefakt. Jo a kdy2 budete hrat za 
NOD, mizete beztrestné vyhlazovat ci 
vilisty. Prosté brutalita, ndsili a krev, Pres 
né to, co mate radi 

Jednotky 

Jednotek je na obou stranach dostatek. 
Obecné Ize fict, Ze GDI disponuje t&kou 
a super moderni armadou, U NODu jsou 
naopak zvykli na rychlé a prepadové jed- 
notky. Jednotky se vim sice b&hem mise 
vylepsuji, ale nijak zasadné se to stejné 
neprojevuje. Osobné se mi to zdi skoro 
jako zbytecnost, protoze si jednotky ste} 
né nemiZete prenést do dal8i mise. A sa. 
mi 0 sobé stejné nic nedokazi. Ale uz pro 
ten pocit se vylepSuji, Mohou dosahnout 
dvou dalSich hodnosti a to plukevnik a ge- 
neril (sexy hvézditka). 

Zaver 

Co fici na zavér? Snad jen to, Ze af ue 
budete hrit za jakoukoliv stranu jakkoliv 
budete se u TS vyborné bavit 



































Pochybuji, Ze existuje nékdo, kdo hril 
jednicku a toble by odmital, Kdy?, jsem 
dobral jednigku a shlédl upoutivku na TS, 
nemohl jsem se dockat, Ted uz éekim jen 
na dal8i dil. Tak co, chcete se t88it taky? 
MIKE 











( - 
Pro: Zabava, hrateinost. Proti: Obéas tro- 
chu jednoduche. 

Firma: Westwood. Systém: Win95/98. Dopo- 
ruéeno: P200, 64 MB RAM, 6x CD-ROM. Mi 
imum: P166, 32 MB RAM, 4x CD-ROM, Hard- 
disk: 200 MB, Podet hrééa na 1 positad: 1 
Potitats: 8. Graticks podpora: Neni, Jazyk: 
Anglo 


1. Age of Empires 2. 97%, Skvéla strategie. 

2. Starcraft. 95%. Je libo vesmit. 

3 91%, Pokraéovani skvalé 
strategie je taky super. 

4, Dark Reign. 89%. Opravdu t82ka a oprav- 
du zabavna strategie. 
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Braveheart 


Svobodu! Svobodu! SVOBOODUUU!!!!! 


T ak a mame tu dalsi filmové potitago 


vou piedélivku. A modlim se, aby 
byla alespoii o Zdibec lepsi nez Water 
world (Vodni svét). Proé zrovna ten? No, 
oba tyto tituly spojuje fakt, Ze se v nich 
objevily dvé hollywoodské hvézdy. Pres 
néji dva obdivovani muzi v nejlepsich I 
tech — ano, vSem ySevédoucim je jasné, Ze 
v pripadé Waterworldu jde o Kevina Cost 
nera a u Braveheartu se jedna o skvélého 
a neptekonatelného Mela Gibsona. 

Uzndvam, film i hra s nézvem Water. 
world byly v celku propadiky. TakZe uz 
jen to, Ze filmova verze Stateéného srdce 
byla tisp&8nd (vSeho vSudy asi Sest Oska. 
rit), by mohlo pfedstavovat 50 % tisp&ch 
poditacové hry, se kterou se viis dnes po- 
kusim sezndmit. Jak to tak ale vidim (re- 
klama piedchdzela tuto hru uz zdaleka, je 
obtizné potom posoudit samotnou hru bez 
subjektivniho odporu k reklam), tak 
lehké to rozhodné nebude. Myslim, Ze by 
ale nebylo od yéci vim ted hezky popo- 
iiidku popsat dj, obsah, deel, piiginy, dil 
sledky..... no dobe, jdu na to. 

To takhle Zila na Britském souostrovi, 
na severni skoropoloviné banda horalii 
Né, samoziejmé Ze nebyla jenom jedna, 
ono jich tam bylo vic, ale v tom problém 
tehdy jeSté netkvél. Tedy, uz netkvél 
V tomble bodu se toti2 film a hra rozché- 
zi. Zatimeo ve filmu byly boje omezeny 
jen na dvé strany — Gist logicky Skoty 
(sjednocené Williamem Wallacem) a Ang- 
liGany (pod vedenim krale Edwarda), ve 
hie bojujete v duchu husitského hesla Pro- 
ti vSem, Jak roztomilé... dobrd, odpustim 
si i ty vedlejSi (infantilni) emoce. Kazdy 
klan samoziejmé zabira néjakou tu rodnou 
hroudu a o tu se vétsinou bojuje. Ackoli 
pouze to neni tiGelem hry. Va8 cil je... po- 
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Zkat, on pfeci neni jen jeden ~ ony jsou 
ned dva. A jeden, feknéme, nadefl, Tak 








2e, téma dvéma je za 4 - sjednoceni skot 
skych kmend v jednu alianci a tou druhou 

Gisté logicky za bé (nejde-li to po dob. 
rém...) - vybojovani izemi vSech kland 





pod svou moc, No a tim nadeilem (uzné- 
viim, Ze je to hrozné slovo) jsou ti zatra 
ceni Angligané. A tak se musite se Skot 
skou podporou v zidech probojovat jejich 
fadami az ke konetnému vitéz: 

Ve hie si mizete vybrat z mnoha klani. 
jejich2 jména vam uréité pfipomenou né. 
které své slavné hrdiny (jen tak za zmin 








Dé&t: Skotsko a jeho vééné destivé potasi 





Mapa: Tak tahle mapa vas bude prondsle- 
dovat v nékolika podanich celou hru. Je 
Vurgitych smérech velice sikovnd 


Arméda: Zde se trénuj, preskupu a odestlaj 
vojska. Zelenou barvu mail trénujicl jednotky, 
Cervenou titotici, modré jednotky jsou na po: 
chodu. Jé ud jsem v tunle chili taky modra 














(1272 - 1305) 


Jedna z nejvyznamnéjgich postav 
‘Skotskych déjin (vyimeme-liflmového 
Connera McLeoda alias Highlandera 

a dal8i historickou postavu brodici se 
krvi, a to Roberta Bruce). Nez Williama 
zabili, byly mu odfezény vSechny kon- 
éetiny a provedena kastrace. Jeho hia- 
vu nakonec napichli na kopi. 








Wallace, 


ku stoji kromé stiedobodnych Wallaci 
a Bruced i klany McLeod a neodmysli 
telny McDonald, ke kaZdému z nich je 
pfipojend kratce namluvend i psana pri 
povidka, takZe se néco dozvédi i neopo. 
slouchani angli¢tinafi. Maly detail, ktery 
si nemohu odpustit, je, Ze hlas, ktery usly 
Site, patfi tomu samé 
filmu Roberta Bruce 
Kay? ud si koneéné vyberete (odposlou 
chat informace o vSech klanech mi trvalo asi 
tficetsedmminut a malemjsemztohozevok- 
1a), mate moZnost zvolit obti2nost hry. coz 
je poset nepfitel (miZete jich mit od jed- 
noho az po 16), dale se vim objevi pod! 
minky vai hry (vétSinou takové ty zjedno- 
dusovaci zlepSoviky typu: Vice dzemi na 
zagaitku hry a podobné. Vyberete-li si, Seki 
vis obrazovka, v jejimz pozadi na vis shli 
Hi dokonaly a skvély Mel Gibson, (Ovsem 
ve chili, kdy ho uvidite tak po dvacaté, vm 





Ww herci, co hral ve 











Bitva: Jatka v pyimém pfenosu - dnes vecer na vasem monitoru. 


uz nepfijde ani dokonaly, natoz skvély, tak 
tw ale chodi, leccos se okouka.) 

A nisleduje Sok — tak copak jste to Se 
kali, Gistokrevnou realtimovku? (Nebylo 
by to od véci,) Chacha! Omyl, Braveheart 
je dimyslnou kombinaci konstruktivni 
strategie (ovlidani rutinnych viddnickych 
funkci) a ji2 zmifiované realtimovky (bo: 
je). Tak kterou &isti zaéneme? Asi tou kla 
sicky strategickou. Ta obsahuje obrazov 
ky, které obsahuji: mapu, pfehled vlastnich 
mést (mate-li zvéda tak i mést ostatnich 
Kland), profily veliteld (obsahuji tabulku 
vlastnosti kaddého z nich - nékterd data 
jsou proménna. Naptiklad spokojenost. 
a a moralka), obrazovka obchodnich 
cest, vyroby, cesty vasich vyslancé, stavy 
vasich vojsk (zde je mizete trénovat, pie: 
skupovat a pfezbrojovat) a trochu obsih 
lejsi prehled va8ich zvédi. I pies vSechnu 




















tuto propracovanost obsahuje tato Gast jed 





‘Angligané: Zii, o&kivi a veskrze nesympatiti Angliéané. 





Ld 

Jeho pradéd (pavodem z Francie) pfi- 
Sel s Vilémem Dobyvatelem roku 1066 
do Anglie. Za odménu pri dobyvani 

a bojich na Britskych ostrovech dostal 
statky ve Skotsku. Otec Roberta Bruce 
(mimo jiné trpéi leprou, na kterou po- 
siéze zemiel) byl v zAsadé protl samo- 
statnému skotskému krdlovstvi, Po ne- 
zdafenjch slozitych politickych manév- 
rech, do kterych zapojil i svého syna, 
‘mira. Robert se obract na skotskou 
stranu a Uspéiné pokraduje v planech 
mrtvého Williama Wallace. 





nu chybku. KaZdy den si totiz musite od- 
kliknout sami, a to navic na iplné mriia- 
vém datu  v pravém rohu obrazovky 
kdy2 mi to koneéné doslo (pfisla jsem na 
to Gisté nahodou), malem jsem vzteky za- 
halila svij pokoj do rudé aury nadavek. 
Po nékolika desitkiich minut pfehrabo- 
vani (“Kuria, k Gemu je tahle pitoma iko- 
na??? Jo téadk!”) v teoretické Gasti (bude- 
me-li boj nazyvat €asti praktickou), jsem 
mimé feGeno znervéznéla, to ale trvalo jen 
do nejbliz8iho nastalého boje. Obrazovku 
“Loading” po chvilee vystfidal bojovy méd 
a vSechny moje chmury byly zahnény. Po- 
hyb ¥ této éasti mizete uskutediovat pod 
tfemi raznymi pohledy. Jako nejlepsi bych 
oznatila ten klasicky, pohled z ptaéi per- 
spektivy (nejGastéjsi ve strategiich), dal¥i je 
uz Gastetné priblizeny k vileénikim, znd- 
my jako third person. Ten posledni a tak- 
Fka nepou7iteiny (ale za to nejhez&i) pohled 
je takzvany first person zndmy z 3D aké- 
nich her, Proé “nepouditelny” musim sa- 
moziejmé vysvétlit— v ramci toho, Ze her- 
ni pole je vytvofeno podle mapy Velké Bri- 
tinie a to s pfesnosti na SO metri, bude mit 
i sebelep&i potitaé co délat, aby byt cast 
ztéch 650 miliard (ano, MILIARD) poly- 
gonii piekousal. Kady? uz, jsem u toho pro- 
stfedi, je nutné podotknout, Ze mapa obsa- 
huje i dokonale vystavéné historické pev- 
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Obchod: Spousty grat a podivne ovladni 
vwytoby pokud se rozhodnete byt takovymi 
voky a zaénete to fidit sami. Propracava- 
ost této éasti je az skoro pervereni 


nosti a mésta, Vojdci jsou také jako Zivi 
(0 téch mrtvych nemluvé), zfejmé i proto, 
Ze jsou vytvoFeni pomoci metody Multiple 
LOD, takze se podle vzdilenosti mént po 
Get jejich polygon 

V teoretické isti se setkiite jesté s jed. 
nou zvlaStnosti, ktera si u mé ziskala mi. 
nimalistické minus. Je to zpiisob ovladi 
ni pomoei kurzoru, Zatimco v jinych stra 
tegickych hrich (napfiklad Warcraft) 
vezmete pfedmét zpisobem “drag and 
drop”, v Braveheartu je to naopak. Pra: 
vym tagitkem naberete uréity poéet na 
pfiklad vojaki a levym je ulozite na ur 
Eené misto, ObCas se ale stane, zvldst, ma 
te-li citlivéjsi my$, Ze misto jednoho vo- 
jaka z celkovych deseti se vam na obra 
zovku umisti vSichni. Je to ponékud ne 











sikovné a zdlouhavé, ale je to jeden z né 
kolika detaili. Je fajn, kdy2 hra obsahu: 
je pouze nevyrazné minusy. Svédéi to 
© kvalité vyvojoveho tymu 

Za zminku stoji jesté hudba, kterd vas 
hrou provazi. Je zalo2ena na klasickém 
keltském Zanru a v urditych okam/icich 





jsem se neubrinila pfirovnani k Mikeu 
Oldfieldovi. A pesto, 2e v mém oku ne 
mi Oldfield sobé rovného, si na dstfedni 
skladbu Braveheartu nemiZu stéZovat. Jen 
takovy malilinkaty bug, je na mé gusto az 
piilis’ pomala a uspavajici, ale to uz je 








Obloha: Vsimnéte si nadherného nebe. Podveter jako zrozeny pro bitvu. 


oproti ostatnim vyhodam této hry oprav 





du, ale opr 

Neni ted 
ropské pot: 
veheart jako 
Tato hra sam 


du nepodstatné 








vu, Ze takFka VSechny ev 
gaziny oznatily Bra 
ednu Z nejlepSich her roku. 





sobé u2 jen diky své pied 


loze vypovida o négem vétsim ne? je jen 








fantazie jejich autora, jak to vVSeobecné by 
va zvykem u strategii, A pfestoze pivod: 
né neméla mit s filmem Stateéné srdce nic 
spoletné yéla se jmenovat Tartan 
Wars), 2da se. 2e se jejf vyvojovy tym pre 


konal. Vzhledem k nekoneéné proméné 
va8i strategie sméfujici k vyfeSeni cilii hry 
k variabilité vasi vlddy je shmuto podtr 
Braveheart dimyslné nakombi 
novanou strateg 





Zeno 
s vyborné zpracovanym 
bojem, dokon 


ti hry, jesté 


jou grafikou vSech soutas. 








jokonalejimi mezisekvence 
mia je 





wu detailnosti 





KALLISTO 


Mrtvi: Podobné jako ve filmu i zde najdete hromady mrtvych. 
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HRATELNOST 81% 


@ Pro: Animovand dema, dokonale zpraco- 
vané bojové prostiedi, kvalitn’ ndstupce 
rigindlniho filmu, Proti: Mel Gibson. 

© Firma: Eidos / Red. Systém: Windows 95/98, 
NT 4.0. Doporuéeno: P300 MHz, 64 MB RAM, 
8 MB Direct30/30fx kompatibiln 3D akcelerdtor. 
Minimum: P233, 32 MB RAM, 4MB SVGA kar 
ta, 8x CD-ROM, Directx 6. Harddisk: 300 MB, 
Potet hrééd na 1 poéitaék: 1. Multiplayer: IPX, 
TCP/IP. Internet (28,8 Kbps). Positaéa: 16. Gra- 
fick’ podpora: Glide, OpenGL. Direct 20, fun: 
gue bez. Jazyk: anglicky 


CTT Ta 


1. Age of Empires 2. 97 %. Skvéld strategie, 
nejlepsi na trhu 








2. Starcraft. 95 %, Nejlep8i vesmima stra- 
tegie 

3. Sid Meyer's Alpha Centau 
yer vraci uder. 

4, Dark Reign. 89 %. Prvni 3D strategie. 

5. Seven Kingdoms. 87 %, Ekonomicko-va- 
leénd strategie. 


94%. Me- 
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van 1 
Ve veck AG 






 Groteskni pribeh Akusticka kytara 
Malované prostiedi hry Hra pro vSechny 
© Spousta kreslenych animaci © Snadné oviadani 


doporuéena cena v obchodech 890,— KE 


ee eee 








(EXCALIBUR, Zerven 1999 - Michal Jaipr) 
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Trat2: Tak tady zavodite mezi ukrajinskymi délniky 


3D Ultra RC 


Racing 


Velké zavody s malymi auty 


Tk sis véechny vii, Prézdiny 
nam ubihaji a neni nad to stravit 
prazdniny nékde v prirodé. Samozfejmé, 
Ze vis doma u potitate nemitze zastihnout 
sprcha z nebe pfi vystupu na mytickou ho- 
ru Blanik. Ale sedét doma u potitaée, 
kdy2 je venku krasné? Pro®? 

Ne, nebojte se nepojal jsem recenzi ja- 
ko tivahu nad tim, proé poditaéové man 
aky od potitaét nevytahne ani super po- 
asf. Rozhodné nemam v imyslu nékoho 
piemlouvat, a tak pro v8echny maniaky 
sedict o prizdningch u poéitage tu n&co 
mim, To néco jsou autiéka, Jsou to do- 
konce autitka na dalkové ovladani 

tom, co je to za hru nm uz vypovi 
nazev. RC Racing of firmy 3D Ultra 
3D znati, Ze by hra méla byt v 3D. Ultra 
bude asi Ultra zébavna, Zkratka RC zna- 
mend Radio Control, tedy, pro anglické- 
ho jazyka neznalé, ovlidané radiovymi vi- 
nami, tedy na dalkové oviédini. No 
a Racing znamend zivodéni, Pojdme se 
tedy podivat, jak se tviirctim povedio né- 
zev hry vyplnit. 

Co se grafiky tye neni tu nic nového 
pod sluncem, Musim autortim pfiznat, 
kdy2 uz si do nézvu dali to 3D, tak tam 
ij. Pravda, pohled ze shora vam sice moc 
1 3D nedovoli, ale kdyz si vzpomenu na 
hru Take No Prisoners...! Tady je to tro- 
chu o nééem jiném. Hra je rozhodné bar- 
vit&jsi a vibec prostfedi, kterymi projiz- 
dite se nemusi stydét. Ovsem to 3D tu 
spoéivd jen v tom, Ze jsou tu néjaké ko- 
petky a obfas i ngjaka ta obludka okolo 
trati. Ano vase auti¢ko je 3D model, ale 
auti¢ka jsou tak malé, Ze nabyvim dojmu, 
zdali byl néjaky 3D engine vibec pro tu- 
hle hru nutny. Nevim jestli by nebylo lep- 
Si pouzivat néjak sprity (chapat jako 
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2D obrizky) a jenom je podle toho, jak je 
auto vysoko, zvétSovat. No moznd by to 
bylo o néco rychlejsi, Ale nic. Prosté tvir- 
ci poutili 3D. i kdy2 je tu naprosto ne 
vyuiito. Ji a vypada dobre 
(viz obrazky). 

Slovo Ultra si nechim na pozdéji. Da- 
Je tu mame RC. No, tak rozhodné se jed- 
nd o autitka na dalkove ovldani. Za au- 
titky pfi jizdé vlaji jakési divné sHarky 
(no, ono to tak va2né vypada), a tak ne- 
zbyva ned autor Ze se opravdu 
jednd o napodobeninu auticka na dalko- 
vé ovlidani 
























‘Souboj: Zavody dvou na jednom poi 





Uvodni obrazovka: V tomhle pripadé plati 
2e vodni obrazovka je to nejlep8i z celé hry. 


Posledni je Racing. O zivody se w 
opravdu jedna, Zavodite na jednom okru- 
hu na 3 kola proti 3 protivnikim. Tedy ne 
2Adné zévody spousty autiéek, jako V né- 
kterych médech v Re-Voltu, Maly poéet 
protivniki, ale neni to nejhorsi, Ale 
pojdme na to Ultra. 

Podle mé si slovo Ultra vykliidat, jako 
2e je hra ultra zabavna, je blbost. Jediny 
vyklad, ktery jsem po chvili hrani byl 
schopen pfipustit byl: “ultra velika hra na 
nervy.”, Proé? Tak poslouchejte, Vasi ti 
protivnici jezdi jak Schummacher v lété 
a kaddy “rozumny” policista by jim 
hned sebral Fidiéaik. Nehledé na to, Ze ma- 
ji a velmi Casto pouzivaji steroidy nebo ji- 
né urychlovace, kterych se mi nedostiva, 
Nie nenaStve vie ned prohrit zivod v po- 
slednim okruhu, Ke vsemu se vém ob¢as 
stane, Ze auto reaguje naprosto obricené 
a mélo by se vratit do jesli, aby mu tam 
vysvétlli, kde je prava a kde leva, At jsem 
se snaZil sebevic nemohl jsem nikde na- 
jit power-up, ktery by to zpisoboval. Ale 
po dnech tréninku se to pfece jen povede 
a vyhrajete. Vibec, Ze bych se u hry né- 
jak bavil, se Fict ned, No urcité k tomu 
pfispély véci vySe zminéné, ale i dalsi 
Treba mite tu na vybér jenom étyfi dru- 
hy auti¢ek. Je nutno uznat, Ze se chovaji 
trochu rozdilné (neplati pro potitat) a Ze 
si mOZete vybrat z osmi barevnych vari 
ant. Nékteré jsou tak ujeté, Ze bych se spi 



































161 majijistou Stavu, 








Detail: Detail na stének s parky v rohliku 
a mé, jak jsem u n@j zastavil 


Se za takové autitko stydél, neZ se jim 
chlubil, ale co, Trati tu mate na vybér osm 
a li8i se jen podtem zataéek a nepfehled- 
nosti, Tady se tedy nékdo mohl vice na- 
miahat. Zase, kdy2 si vzpomenu na Re- 
Volt. Nebylo tam sice 0 moe vice trati, ale 
kaZda z nich byla original a kaZda byla 
trochu jind pfi hrani, Tohle tu taky ne- 
hledejte, 

Zivodit mO%ete bud jen na jednom 
okruhu nebo v jakémsi championatu, Ta- 
dy postupné projiZdite traté a podle 
umisténi dostavite penize. Kdy2 jich mé- 
te dost, mizete si koupit lep$i motor, ko- 
levka, pruzeni, Né, Ze by to mélo na jizd- 
ni vlastnosti néjaky moc velky vliv, ale 
mizete to, Kdy2 vezmu jakoukoli jinou 
-avodni hru, kde jsem moh! upgradovat 
auto béhem championatu, musim fict, Ze 
jsem se u ngj vady docela dobre bavil. Ta- 
dy jsem se ale nebavil. Suse jsem od- 
krouzil okruhy a utrZil penize. Az jsem 
jich mél dost, koupil jsem néjaky up, 
de atd. NUDA. Treba Re-Volt mél po- 
dobnou tématiku, Zévody autiéek na dal 
ovl., modnost v zvodé sebrat néjaky ten 
power-up, kterym pofiidné zatopite sou- 
peti, U naj sem se strasné bavil. Bylo to 
tim, Ze zivod mél super atmosféru. Né to, 
co je tady. Jisté, hudba je pi zivodé skve- 
14. Je to také jedna zmala zavodnich her, 
kde jsem ji v klidu postouchal, Nic, co by 
vais do hry vtahlo. 





























Zahrada: Takovyhle pohled pied zavodem 
dokazuje, Ze hra opravdu je ve 3D. 


Hru miZete hrit dokonce i proti sobé, 
Dokonce i na jednom potitadi. Tady se 
dostavam, k tomu prog hra neni v rubri 
ce mimo zajem, i kdy2 by tam jisté pati 
Jaa jeSté den pied napsénim téhle recen- 
ze jsem mél sto chuti ji tam poslat, Hra vi- 
ce hraéi, jak na jednom positati, tak i po 
kabelu, siti, je néco jiného, Zivy protivnik 
se chova tak, jak ma, a pofidné zavodéni 
mize zagit. Koneéné miZete vyuzit 
véechny power-up. Opravdu, tady uz Ize 
mluvit 0 zabavé. Velice mé potéSilo, ¢ se 
to vsechno hybe iv 800 x 600. Prece jen 
hrat ve stejném rozligeni jako v normalu 
ve split-screenu (tj. ka2dy ma palku ob- 
razovky) potési 

Tahle hra je jasné mimo zajem pro ty, 
ktefi nemajé kamarady, ktefi by si s nimi 
tule splicaninu zahrali, Ve vice lidech je 
to uz docela uchazejici, ale stale jen pri- 
mér. Autofi se snaZili: p&kna grafika, dob: 
ré intro, nizké HW naroky. PFipoustim, 
ale stejné si nedokadu pfedstavit, Ze by tu 
hle hru chtél nékdo prodivat. J6, kdyby 
to byl freeware, pak je to o nééem jiném, 
takhle je to slabota, Maite-li o tento typ 
her zajem, zahrajte si radéji Re-Volt 
U naj si toti2.udijete spoustu zabavy, ta se 
tu nekona. 

To je konec, Hele to mim prece Fict jd. 
Tak to fekni. Téidydyddidd. To je konec 

‘MIKE 























Most: Most je v zahrade, asi nejlep§i trati, kterou si zde mizete zahrat. 


Pes: Schweinhund! 





. 2 


Skoky: Udime se état s beruskou. 





( > 

Pro: Hra vice hraéi. Proti: Hra jednoho 
hate. 
Firma: Sierra. Systém: Windows 95/98, Dopo- 
ruéeno: P166, 32 MB RAM, 8x CD-ROM, Mi- 
rnimum: P133, 16 MB RAM, 2x CD-ROM. Hard 
disk: 150 MB, Poet hrééi na jednom posi 
tadi: 2, Positaéa: 4. Gratické podpora: 30tx, 
OPEN GL, D3D. Jazyk: anglicky. 





1. Micro Machines. 85 %. Zabavné zavody 
autiéek vidéné seshora. 


2, Re-Volt. 73 %. Hodné zabavné a chytla- 
vé zavody. Ex72, 


3 51%. Silend ve hfe 
jednoho hréée. Uchazejici v muttiplayeru. 
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X - Beyond The Frontier 


Prostorna je brana a Siroka cesta, ktera vede do neznama 


N a potitku véeho nebylo slovo, jak se 

tefi jedinci mylné domnivaji, ale 
myélenka a touha, U2 v dobé dayno ka- 
menné, kdy lidé uméli ict moznd UH, se 
nasli jedinci, ktefi neméli po nocich nic 
im by si zptijemnili samotu a upirali svoj 
zrak yzhiiru k neznamému a premysleli. 
A jak béZel Cas, mySlenky se zaéaly pro- 
mésiovat v éiny. V Giny, které se zapsaly 
do mysli mnoha lidi, a ti je zapsali do 
mnoha kronik, aby Ziny, kdysi zapome- 
nuté mySlenky, nezaval Eas. A jelikoz i ja 
nevim, kolik mé zbyvé Easu, sepisu svij 
piibéh a poslu ho nezndmo kam. Mozna 

pomize, 

Vazeni &tendfi, na konci minulého tyd 
ne se ném do redakce mailem dostal zi- 
pisnik neznémého muze, pry odnékud 
z vesmiru. Okam2ité jsme se spojili s fir- 
mou Egosoft, aby ném potvrdila nebo vy- 
vritila spekulace o tom, Ze jde 0 podkla- 
dy k nové hie X - Beyond the Frontier. Na 
nage dotazy jsme dostaly jedinou odpo- 
véd: No Comment. Radky nas natolik 
zaujaly, proto jsme pro Vas vybrali né- 
které pasize. I pfesto berte prosim tyto 
idky s rezervou, mize jit o mentalné za- 
ostalého jedince nebo mozna 

Je asi kolem poledne, na tmu ktera 
mé obklopuje jsem si uz zvykl. Par své- 
telnych let ode mne je asi Siunce, ale je- 











24 


ho paprsky pohlti tma stejné rychle jako 
pohltila mne. V2dycky. kdy? jsem se ci 
til osamély na palubé vycvikové lodi, Ge 

Dvall 
se tim, Ze na rozdil od néj, ja tady mam 
phitele a moznost probadat nekonetny 
prostor, kterému kdysi lidé zaéali Fikat 
vesmir. Vesmir, sedm pismen, které ma 





tl jsem si Robinsona Crusoea a uté 





ji popsat vse, zrozent i konec. Kadda Gist 
mune i mé lodé obsahuje kousek téch se 

dmi pismen, Obsahuje vSak i slovo 
prazdnota. Neddvno jsem vidél film, kte 

FY hodné davno natotili lidé, v nm pro- 
stor zvany nicota mohl znidit svét. Jak 
sm@Sné a désivé. Jsem sim uprostied ni- 
Geho, sedim y prazkumném plavidle 












a pozoruji planety kolem sebe. VSechny 
ty kulaté objekty, zifiei barevnymi od 
esky. Jsem uprostfed vesmiru, uprostfed 
prazdnoty 

Nake lod, prototyp X méla prozkoumat 
mofnostimezigalaktickych lett. Moz 
nosti davno ztracené, Je to davno, ale uz 
to tady jednou bylo, slo cestovat mezi ga. 
laxiemi ve zlomku viefiny. Portaly, €aso- 
prostorové_ briny 
a osidlovanim 





cesty za poznii 
alaxie. Nikdo pfesné ne. 
vi jak, ale vznikly, Spojnice Casu. Jejich 
princip Ize jen t&2ko popsat, nevi se pre 

ng, jak fungovaly, Sprivné Cas minuly 
fungovaly, dokud je neznigilo to nebo ti 
co méli Zajistit jejich existenci. Vilky 
vzpoury, boje a hamiZnost - ty slova spo 





juje jen jediné, konec, Konec, ktery mu 
sel zakonité nastat poté, co Terraformery 
vzaly vc do svych rukou, Rozhodli se 
miit své dito a obritit se proti svym stvo- 
fitelim. Ti, co méli vytvafet a budovat 
podminky potfebné pro Zivot, se rozhod 
ly, Ze tomu tak nebude. Boje o preZiti sti 
ly lidstvo mnoho Zivotd. A price, kterd 
byla vynalozena pi budovani Portild pFi 
sia vnives. VeSkera snaha byla znigena, ji 
nikdy se nepodafilo shromazdit pottebné 
mnodstvi prostfedki na obnoveni Porti: 








1a, Terraformy byly poraZeny a vytlaeny 
do nezni 





¢ galaxie, ale to, c¢ 





vesmiru zistalo, nelze nazvat jinak nez 
prizdnotou, Portily se ji2 nepodafilo ob: 
novit, proto se lidstvo rozhodlo vydat ji 
nou, méné nakladnéjsi cestou. Rozhodlo 





se vyvinout ny korab, kt 


smirem, P&t set let tr 


y bude 





schopen cesto 





valo, nez se 

vidlo, které bez Pi 

mir, Prototyp X. 
Ma diouholeta price se 


odafilo vytvorit p 





Jil prozkouma ves 


zirovila 
nil, byl jsem_vybriin 
typ X. Je to ocené 





abych pilo 





ni, které se dostalo je 


edinému love 


ku na celé zemékouli, Mim moznost do: 








stat se tam, kam se 2idna lidska bytost 
nedostala. V2d sem se smal této vé 
18, kterd zaznéla v tisici filmech, ale ted 
pocituji pfijemné vzruseni a mrazeni 


v zidech. Pocit sem citil kdyz 


jsem poprvé letél do vesmiru 





Ted je to 





ale vat8i, citim ti 

Nevim pfesné, co se stalo, ale pa 
lubni potitaé zahlasil poruch 
Dostal jsem se nékam 
Neni te 
uprostied vesmiru, 





motoru. 
kam to nebylo 
planov, 





ijemny pocit, sed&t 
kterém nevite vi- 
bec nic 


Trvalo mi chvili, nez jsem se zori 
entoval, Jsem v galaxii obyvanou civi- 
lizaci zvanou Teladian. Jak to tak vy- 
pada, jejich jedinym smyslem Zivota je 
obchod a s nim spojené penize, pardon 
Credity, Pokud Slo 0 
jsem se toho nedozvéd 





nformace, moc 
1, ale obchod, to 





je pro né to pravé slovo. Byl jsem upro- 
stfed cizi galaxie s lodi vybavenou Sti 
tem, pardda, pfi sebemensim konfliktu 
byly mé Sance stejné jako Sance zvife- 
te vedeného na porizku, Nezbylo mi nic 
jiného nez si vybavit lod. Za 100 Cre- 
dita, které mi domorodci pijéily si ne- 
koupim ani nejlevnéjsi laser. Vybavené 
to tady ale maji hezky. V prostoru plu- 
ji tovarny, farmy, obchody a vSechno, co 
s tim souvisi. Nemél jsem co na praci, 
a tak jsem zaéal vSechny tovarny ob- 
ji2dét. Brzy jsem zjistil, Ze ceny se riz~ 
ni, Potkalo mne &t&sti, poprvé od doby, 
kdy se mi porouchaly motory a ja skon- 
Gil uprostied této galaxie, kde se ve to- 
& kolem obchodu. Na stanici TPOKA 
11 jsem nakoupil Energy Cells za 5.67 











25 








Cr. a prodal je v jiné tovarné za 20 Cr. 
Byl to maj prvni solidni obchod a mé 
konto se skoro zdvojnasobilo. Ted uz 
jsem mohl splatit dluh_a pokra¢ovat 
V hledani cesty domi na Zemi. Ale pri 
padalo mi to riskantni, vydat se na ce- 
stu do nezndma s lodi, kterd neni po- 
Fidné vybavena. Zaéal jsem létat od to- 
varny k tovarné, vypisoval jsem si ceny 
a druh nabizeného zbo%i. V jedné to- 
varné jsem vidél Casovy akceierator, to 
je ale Véciéka, s tou by se dobre cesto: 








valo mezi tovérnami. A to vééné par 
kovani, musel jsem se dlouho ohdnét 
ne2 jsem si koupil scanner, ktery. mi 
umodnil prohlizet si zbo2i v tovarnich, 
anid bych tam musel zajiZdét. Usettilo 
mi to spoustu Sasu a vydélal jsem si dost 
penéz.na to, abych si dobfe vybavil lod 
NemiZu nezapomenout na jeden ris- 
kantni obchod, ktery mi vydélal dost pe 
néz, Jednou se stalo to, Ze nebylo co na 
kupovat, ceny byly vSude skoro stejné, 
a tak jsem zariskoval, nakoupil jsem za 
kazanou drogu, bylo to 0 fous, ale po 








datilo se mi ji pievézt, ale podruhé jsem 
uz na to nemél nervy 









Ml jser 
bavenou lod a 
padala nudnd. R 
Portild, které tady kupodivu existuji, vy 
dat k civilizaci Arg méli 
podle Teladianti odpovédét na mé ouizky 
ohledné nav 





2 dost penéz a solidné vy 
civilizace mi uz pii 


zhodl jsem se pomoc 





nd. Ti by mi 








mou rodnou planet 
Pomalu piestdvaim véfit, néco 

kai, Ze uz jsem u konce hledani a Zemé 
je blizko. Ale vée uz mi pfipada jako 
véGnost. Mnohokrat uZ mé napadi 
ka, jaky to ma smysl. Proz 
néco, 0 Cem se nikdo nedozvi. Sna 
mi podafi nalézt cestu domi, Zatim 
n, Ba 









potkal pét druhai civilizaci: Ar 
lon, Split, Teladi a Xenon, k: 
mi pomohl. Ted jsem ale sim a hledam 





néco, co by mi mohlo pomoct vratit se 
Kdy? se nad 


jsem tady neopakovatelné chvile a 





im vsim zamys! 








menty. Jse iny Tlovék v téte 








probidané konding, to, co jsem tady pro: 
il, by statilo na napsini po 
ha natogeni filmu neb 


idné knihy 








napre 





a) 


An 
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ni Spitkové hry, kterou by mohl hrit 
kazdy a mohl by si alespoii trochu vy 
chutnat atmosféru, jaka viidne v kokpitu 
mého vesmirného plavidla. Mohl by se 
mnou prozit vSechna ma dobrodruzstvi 
mohl by si vyzkouset, jaké to je byt siim 
(na to snad nikdo nemusi Iéiat do ves: 
miru - pozn. p2). Clovék se must spol 
hat i na to, o Gem nic nevi a musi véfit 
i tomu, koho vidi poprvé, Té2ko to po- 
Psat, musi se to prozit. To je ted mij 
smysl cesty, to, co mi diva nadgji a vi 
ru V navrat. Snad se toto poselstvi do: 
stane do sprivnych rukow: 

Jak jsem jiz v tivodu poznamenal, ty 
to fadky nam silné pripomnéli novou hru 
firmy Egosoft, X - Beyond The Frontier. 
Rozhodl jsem se ji proto dikkladnéji po- 
divat na zoubek  nezbyva mi nez. kon: 
statovat, Ze bud si z nis nékdo d&ld le- 
graci nebo firma Egosoft opravdu vy- 
tvofila tuto hru podie tohoto dopisu. To 
by ovSem znamenalo, Ze ji2 vice ne? dva 
roky zadrZovala tajné materiily o mezi 
planetiirnim cestovani. Tim ale at se za 











byvd agent Mulder a ne na8 Casopis, ja 
jsem tady od toho abych vam fekl n&co 
vic 0 této hie. Podle mého minénf nema 
cenu popisovat, 0 co ve hie jde, to vy- 
plyva z dopisu neznimého muze na- 
prosto jasné. Ale pesto pro méné cha- 





pavé, Hra je zaloZena na kombinaci ves: 
mimého simulatoru, adventury , ale ob- 
sahuje i prvky strategie. VSe je pritom in- 
teligentné kombinované a hraé brzy po- 
chopi, jak se dostat z ka2dé prekérni si 
tuace, Musite si vydélat penize, vybavit 
lod, pokud chcete, mize se z vis stat 


i majitel farmy, tovirny, prosté vSeho, co 
je vim k dispozici. No, a a vis vSech- 
no tohle omrzi, poletite do dalsi 

a tam se dozvite dalsi informace o tom, 
jak se dostat zpatky na svou rodnou ma. 


titku Zem. Pomiize vim k tomu vase in- 
teligence, penize a pét riznych martan 
skych ras, které na své pouti potkite. Au: 
tofi uvadéji, Ze hra obsahuje pres 30 000 


objekti. Pokud bude mit n&kdo chut 
a ndladu, mizete je zavit pocitat. Grafi 
ka je v této hfe a? podivuhodné perfekt 
ni, na to Ze hra bez sebemenSich potizi 
b8zi na P16, 32 MB RAM s grafickym 
akceleritorem. Pokud vas napadlo, do ja 
ké miry je hra origindlni, nezbyva mi ne? 
napsat, Ze porovnavat tuto hru s jakou: 
koliv starsi hrou nema smysl. Hra pie 
kypuje napady, kvalitnim zvukem a per 
fektni zabavou. Uréité zde najdete prvky 
které hra pfevzala, ale dnes u2 to snad ani 
jinak nejde. Te2ko dnes najdete 100 % 
originalni hru. Jediné mensi prohfesky 
vidim v chybéjicim Multiplayeru a nejde 
piiliS rozumét marfaniim, méli by si zlep 


Sit angligtinu, Nezbyva ned fict, Ze pii- 
slovi: “Ticha voda bfehy mele” pofid 
plati, a to je dobfe. Proto maZu tuto hru 
s klidnym sv&domim doporucit vem mi- 
lovnikim vesmirnych simulitori. 

DADLY 


CMD ------------ 91% 


@ Pro: Dobra hratelnost, kvalitni grafika, pro- 
Pracované schéma pohybu, bézi spolehli- 
Vé ina stargich strojich, Proti: Chybi mul- 
tiplayer 

@ Firma: Egosott / THO, Systém: Windows 

8. Doporuteno: P200, 32 MB RAM, 
16x CD-ROM. Minimum: P166, 32 MB RAM, 
8x CD-ROM, Harddisk: 300 MB. Poéet hragi 
na 1 positaél: 1. Potitaéd: 1. Graficks pod- 
pora: OPEN GL, 3Dfx, 03D. Jazyk: anglicky 
(martanska angiiétina). 


CE Dae 


1. X~ Beyond The Frontier, 91%. Vydare- 
ny nasledovnik Elite 


2. Elite, 86 %, Stara dobra klasika, 
3. 


Elite 2: Frontier. 81 ° 
te. Ha! 


Pokratovani Elie 





Fly! 











Proé nam bohové nedali kfidla? 





dpovéd je nasnadé, Moznd proto, 2e 

by nemohl existovat letecky priimy- 
sl, a tim padem ani vyrobei leteckych si- 
mulitori by neméli na Gem (a na kom) 
vydeélavat penizky. A kdy2 se na to podi- 
e jasné stfizlivym okem, pak viim mu- 
si byt jasné, Ze nejlépe je nam, kdy2,jsou 
nase nohy pevné zaklesnuty 0 zem. Prot 
se snagit dostat nahoru, kdyz podle vSech 
pravidel (Murphyho zakony nevyjimaje) 
musi niisledovat cesta dolil, coz v pripa- 
dé létani znamend pad. A to bol 

Proto také ve skuteénosti nelété tak vel- 
ké mnogstvi lidi. VétSina z nds se rad@ji 
drdi pfi zemi a jen tak obfas usednou 
k vééné blikavému monitoru, vlozi CD do 
mechaniky a vzlétnou mezi mraky (obéas 
mam pocit, Ze tento obrat pouziviim do- 
cela éasto, ale to neni dillevité). Ale aby- 
chom se dostali k tomu, prof tady sedim 
a piSu (a chce se mi pfitom hrozné spat) 
ak tomu, pro€ tuhle recenzi étete - jde sa- 
moziejmé o letecky simulator civilnich le- 
tadel s ndzvem Fly! 

Zaénéme tim, co vim Fly! na trech CD 
nabizi. Predevsim to bude Iétani na stro- 
jich Cessna 172R Skyhawk, Piper Mali- 
bu Mirage, Piper Navajo Chieftain, Be- 
echeraft King Air 200 a Raytheon Haw- 
ker 800XP. Modely a letové viastnosti 
strojd jsou, jak jsem se shodl s nékolika 
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odboriky, opravdu kvalitni a realistické 
Pokud si pied hranim Fly! zahrajete napi. 
FIA - 18 Korea (jako jsem to udélal 
a budete se citit v sedle (chapejte to tak, 
jako Ze si budete, co se tye Fizeni letadla. 
Véfit), pak budete neptijemné prekvape 
Zatimco F/A - 18-ka se k vam chova vi 
ce nez utivatelsky pfistupné (i diky 
drobnému sniZeni realisti¢nosti s ohledem 
na hratelnost), takovy Hawker 800XP ve 
Fly! vim bude ptipadat jako usednuti do 
kokpitu nkde v hlubinndch pekelnych. 
Maximilni pfiblizeni realisticnosti totiZ 
spousty svitetnich letcd mize odradit 

Tim se dostivame k tomu, komu je 
vlastné Fly! uréen. Rozhodné ne nikomu, 
kdo to s létinim nemysli vazné nebo né- 
komu, kdo béhem Iétini potfebuje neu- 
stale néco nékam stfilet a nékoho sestfe- 
ovat. Fly! je spiSe pro pil 























nj linku nebo tém, ktefi se cht&ji skutee- 
nym pilotiim podobat. To mé pfividi k ji- 
né, daleko vice rozSifené a svétové pro- 
slulé hfe, ktera simuluje civil 
znali, jisté vite. Ze je fet o MS Flight Si- 
mulatoru, jehoZ nékolik pokracovani je 
2drojem letecké manie na internetu i v do- 
macnostech. Fly! je koneéné konkurenci, 
ktera by mohla zazrané piloty Casem roz- 
délit na dvé poloviny. 











‘Tma: V téhle tmé mé na runway dovedou 
jen pfistroje nebo slepecky pes Goro. 





Ale asi to nebude mit pfiliS jednoduché, 
nebot celosvétovd ménie a podpora pro 
MS FS je zatim nesrovnatelnd s mo: 
nostmi Fly!, kde mate vSeho vSudy pat le 
tadel. Na druhou stranu, je Fly! na zai 
ku své cesty k zékaznikiim, take uvidime 

Faktem zistava, Ze Fly! je docela naroc- 
né na hardware a stejné tak na vase pilotni 
schopnosti. Mazete si sice nechat od poti- 
tage vSe ukizat, ale i tak se minimélné dro- 
bet zapotite. Vyhodou (i kdy2 z hlediska re- 
alistiénosti a celkového hodnoceni hry spi- 
Se nevyhodou) budiz. vase nezranitelnost pfi 
pokusech rozbit se o zem na kousky. To je 
véc, kterd spiSe zamrzi ned potéti 

Graficky je hra skuteéné na vySi. VSe 
uvnité letadla vypada precizné a v né ta- 
ky. Pri “titéku z New Yorku" si jisté vy 
chutnéte mofnosti vyhledu z kabiny, 
avlaité, kdy? pfeci tady n&kde musi stit 
Socha svobody! Jinak se Fly! hraje asi 
mito dvéma zikladnimi zpisoby - bud si 
miZete let sami naplinovat a uréit si 
to (najdete zde i letisté v Cechach), éas, 
potasi, poget pasaZérit a nebo si vybere- 
te pfeddefinovanou misi (tfeba ten tk 
z New Yorku) 

Pii pilotoviini bry pozndte, Ze ani jeden 
kubicky metr vzduchu nedostanete zadar- 
mo, Po palubni desce se pohybujete pomoci 
mySe - 6 - mysi, a mizete pfepinat a zapi- 
nat véechno, co vas napadne. Samozfejmé, 
Ze je docela praktické ‘0 je kSemu, 
jeMt dfive ne? na to Smétnete, MySoidni fi- 
zeni ma své vyhody, ale také nevyhody. Do- 
cela hrozné je to, ze kaa Cast fidiciho pa- 












































\Vzhiru k obloze: Znate to - t82ko vzhisru, lehko dol 


nelu ma svoji viastni obrazovku. Timto ne- 
obratnym zpisobem se snazim vysvétlit, Ze 
Fly! nema 2dny “virtudlni” kokpit, ale po- 
hybujete se vném klasicky po obrazovkiich, 
které posouvite tak, 2e popojedete mySi 
k okraji obrazovky, objevi se Sipka a vy 
udélite -click. Dost hriiza. Pochybuji, 2e by 
to mohlo nékomu vyhovovat. 

Co mé také piiliS nenadchlo, je otviréni 
pomoenych tidaji (jako napf. mapy) v pii- 
Sernych oknech. Je sice modné, 2c je to je: 
diny zpisob. jak zachovat pfehlednost a 74 
roveli pilotu umodnit veskery servis pro ma- 
névrovani, ale vypadi to tak néjak nehezky 

Tak, shriime si to. Fly! je perfektni si 
mulitor civilniho létini, které mozna ne- 
ma zas tak moc pfiznived, ale urcité ma 
koho oslovit. My, svateéni piloti, rad&ji 
ziistaneme u stihagek. A vy, ted mam na 
mysli to malé procento skutetnych ma- 
niakii do léténi, si Fly! opatfete, protoze 














Grafika: Pokud nesedite zrovna v tom letadle, vypadé to v8echno krasné. 


hned tak néco (takhle dobrého) nového 

v tomhle specializovaném hernim 2inru 

asi nevyjde. 
Bylo mi cti! 


(ia -- - 84% 


‘@ Pro: Konkurence pro MS Flight Simulator, 
gfafika, hrateInost. Proti: Nékteré nedo- 
statky v porovnani s Konkurenc! 

‘© Firma: Terminal Realty / GOD. Systém: Win- 
‘dows 95/98, Doporuéeno: Pil, 128 MB RAM, 
16x CD-ROM, 3D akcelerace, joystick, Mink 
‘mum: P200, 32 MB RAM, 6x CD:ROM, 3D ak 
ccolerace, Harddisk: 400 - 2000 MB. Poéet hré- 
&0 na 1 positagi: 1. Poitaéd: 1 - 8 (IPX, 
TCP/IP), Grafické podpora: OPEN GL. 3DIx 
3D. Jazyk: anglicky. 


| MAREK UBINA 








NEJLEPS! PI 





TEs - - 





1. Microsoft Flight Simulator 98. 92 %, 
Kompaktni celek se spoustou doplAiki 
a zpétnou kompatibilitou. 

2, Fly! 84 %. Pruni pofadné konkurence pro 
MS Flight Simulator. 

3, Microsoft Flight Simulator 5. 80 %, Ve 
své dobé to byla skuteéna pecka. 

4, Microsoft Flight Simulator 6. 78 %. Flight 
Simulator pro Windows 95. 

5. Flight Simulator. 73 %. Prvni v fad, zé- 
kiad série, klasika. 
vvv 


Flight Simulator je série civiinich leteckych 
simulétord, jej(2 prvni dil se na trhu obje- 
vil v roce 1982. Do dnesni doby ma jié 7 
pokraéovani. Za pfelomové se povazuie dil 
paty, od néjz byl jen krok k dilu Sestému 
(ak pfekvapivé), ktery béhal pod Windows 
95 a pfinaéel to nejlep8i z minulych dil 
V soutasné dobé je patmé nejpopulaméjsi 
posledni pfispévek, kterym je Microsoft 
Flight Simulator 98, jen podporuje 3D gra- 
fické akcelerétory, ma velkou podporu na 
internetu a Ize sis nim uzit skutegné slus- 
nou porci civiini letecké zébavy. 
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Train Town 


Maiinky, které vas vrati do détstvi 


J € to uz let, co mezi mé hlavni priority 
détskych her patfil elektricky vldéek 
NeSlo jen o jednoduchy okrub, ale sku- 
teéné rozsihly model Zeleznice ve veli- 





kosti HO, s hromadou vyhybek, semafo- 
ri, tunelem a nddradim. Tyhle Easy ov’em 
zmizely v propadlisti dospivani, stejné ja- 
ko mnoho dalsich her z té doby. Obéas si 





Idyika: Voda Splycha, vypravéi kycha a vy se moznd zaéinate trochu nudit. 
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Elovék posteskne a zavzpomind nad zmi- 
zelou nadherou bezstarostné zabavy, ale 
vétSinou neni cesty zpét a neni zpiisobu, 
jak vkrotit podruhé do téze feky. Nebo Ze 
by plece? Ze by snad bylo mozné znovu 
ochutnat vlégkové dovadéni nad modelem 
2eleznice? A mize to vibec Slovéka po 
tak dlouhé dobé jeété oslovit? 

Vitejte ve svété viaki, vidtkit a vlacie- 
ki (a vag6ni, vagonkii a vag6necki)! Vy- 
vojovy tym Big Fun se rozhod! nejen mé, 
nim pfipomenout atmo- 

kolejit, a to skrze hru 
Train Town. Jisté si vzpominite, e vla- 
ky jste na svém monitoru mobili ovlédat ve 
vicero hrach - za vSechny jmenujme oba 
dily Railroad Tycoon - ale Big Funi se po- 
kusili vytvofit simulaci skuteéné mode- 
lové Zeleznice, vlackti rozlozenych po ko- 
berci, kterou rozSfili o par zajimavych vé- 
ci, jen umoziuje pouze potitat. 

Otevime zkoumajici oko a pohledme, 
jak jejich snazenf dopadio. 

Mame tu bezproblémovou instalaci, 
piehledné menu ~ a hle, velice precizné 
udélany Tutorial, ktery vas zasvéti do ta- 
ji ovlédani hry. Ne, nejde o nic slozitého, 
védyt Train Town je uréen i tm mladsim 
hrééim nebo spiSe pravé jim. To v 2ad- 
ném piipadé neznameni, Ze by se pii hra- 
nj musel nudit dospély a vyspély hraé - 
alespoii ne z posatku. 

Hrani Train Townu se pohybuje ve vice- 
ro rovindch, které se vim pokusim popsat 
i pesto, Ze nejsem znalcem deskriptivni ge- 
ometrie. Eh, to byl vtip, co?! Nu, vezméme 
to od podatku nebo radgji ne - velky tfesk 





a vymfeni dinosauri pfeskotime. Train 
Town se skladé z misi, které jsou rozdéleny 
po deseti (devét pfistupnych ihned, jedna po 
splnéni pfedeslych deviti) do Sesti skupin dle 
obtiznosti (od tutorialu az po mistra ini 
nyra). To diva dobromady Sedesat misi, kte- 
ré se svymi zadénimi ob€as zasadné list. Ted 
piijde na fadu patmé nejkomplikovanéjsi 
Gast této letni vidékové recenze, protoze se 
vim pokusim popsat nékolik misi, abyste si 
© hfe mohli udélat ten spravny obrazek. 

Zaénéme od téch nejklasiétéjsich tko- 
10, To se pied vami nachazi kolejiSté ri: 
né rozlehlosti, na kterém se nachézi riz~ 
ny poset masinek svéfenych do vaSeho 
uzivani. Za tyto masinky si miZete zapo- 
jovat nabidnuté vagénky (zpisobem témét 
realistickym) a s témi pak vyrdZite pfeva- 
Yet zisilky z bodu A do bodu B. Boda 
AaB je po mapce vétSinou povicero a sté- 
va se, Ze po dovezeni néjaké zasilky pri- 
bude zakazka nova. Aby to nebylo pfilis 
jednoduché, kaZdy druhy zésilky - dyna- 
mit, ovce, steaky - se da prevazet jen v 
&itém druhu vagénku, To vas éasto nuti 
vagény poriznu pfeskupovat, coz neni 
vidy jednoduché a vétSinou je k tomu tfe- 
ba poudit notnou davku inteligence. Huh, 
takhle ngjak tedy vypada standardni mise. 

‘O néco komplikovanéjsi variantou prv- 
ni verze, je ta nésledujici. Zde, pfedtim 
ne# zapoéne samotnd pfeprava zasilek, si 
musite kolejisté dostavét podle svého n 
lepStho uvazeni, a kdy2 jste se svym di- 
Jem spokojeni, stisknutim tladitka se vr- 
hate do akce. 

Jinou zkomplikovatelnosti prvni verze 
mohou byt tzv. “one way tracks”, coz jsou 
koleje, po kterych Ize jet jen jednim smé- 
rem, Opét je jen na vast inteligenci, jak si 
s touto prekazkou poradite. 

Ehm, Train Town se ovem hraje také 
Liplné jinak. Nékteré mise totiZ pfedstavu- 
ji skuteéné pouze logicky problém, kdy na- 
pi. musite pfeskupit a sefadit na jedné ko- 






























Most: Zakené zvedaci mosty a “one way tracks” zpisobuji nemalé komplikace, 


leji vagénky podle uréitého klige nebo je 
rozstrkat na vicero koleji podle isel apod. 
‘Ani to ovSem neni posledni podoba téhle 
vlaékové show. Zatimco ve vsech prede- 
lych pfipadech ovlidite pohyb viécku 
(vpfed a vzad), jeho rychlost (tfi stupné 
vpied i vzad) a vétdinou mite i moznost 
piehazovat vyhybky, jsou mise, ve kterych 
jste postaveni pfed ikol pouhym pfehazo- 
vvanim vyhybek dostat stile jedouci vlak na 
uréité misto, Nékdy zase mate za kol po- 
‘moxi jefibu opravit koleje, které znicili mi- 
mozemstané z létajictho talife, aby po nich 
mohl pfejet rychlik vezouci cestujici. Vék- 
te, 2e to, co jste privé dosetli, neni zdale- 

ka vycerpavajici piehled variability a pest- 
rosti misf. A véite, Ze nékteré z nich jsou 





zatracené obtizné a kdy?. ne obtiZné, tak 
jsou nékdy tak dlouhé, Ze na jejich dohri- 
ni budete t82ko sbirat trpélivost. 

Hubly, huhly, kde mam uhli? To je to o& 
tu také bé2i. Do va8i péSe mohou byt své- 
eny lokomotivy pari, diesel a nebo napr. 
drezina pohdnéna lidskou silou, V nékte- 
rch misich je treba dbat i na to, aby parni 
Jokilka méla dost uhli a vody, diesel dost 
benzinu a lidé hamburger s Colou (!). Je to 
nastésti jeden z mala ukazateld, kterym je 
treba vénovat pozornost. Dal8im je pak uka- 
zatel ubihajiciho éasu, ktery stanovuje limit 
pro dokonéeni nékterych tikold, Tyto éasem 
omezené mise bYvaji daleko zabavnéjsi nez 
ty standardni, nebot aspoii mate jistotu, Ze 
se po kolejich nebudete trmacet cely den. 





E. Coli Bar-B-Q: Tato mise druhé obti2nosti ma jednoduché feSeni. Nejdtive (1) popojedete s obéma vagénky tak, aby vagén s hnojivem 
zstal na doini koleji mezi vyhybkami (2). Pak ho odpojite a odvezete steak (3). Popojedte po hodhni koleji (4), abyste na dolni mohli nacou- 
vat a dostali se za vagon s hnojivem. Pfipojte ho, zacouvejte (5) a dovezte ho do cile (6). 
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Tak, to nejdilezZitéj8i mame za sebou. 
Doufim, Ze si alespoi zé4sti dovedete 
pfedstavit, jak Train Town vypada. Aby 
vase vize byla Gplna, pokusim se trochu 
nastinit vizualni stranku gamesy. 

Train Town nemé akcelerovanou grafiku 
(neni to potfeba) a jeji celkovy vzhled neni 
nikterak dech berouci, ale je dostacujici. Po 
jezirkich jezdi lodky a plavou v ném ryby, 
7 komini stoupa dym, po stavenistich béhaji 
lidé atd, Pohyb vlaékii po kolejich se sku- 
ten podoba tomu, co Ize spatfit na mode- 
lové Zeleznic 7 
vytknout. Az na to, Ze Zidna positacova si- 
mulace se nemitZe vyrovnat skuteénému 
hrani si s vidtky. A protoze Ize pfedpokli- 
dat, Ze mélokdo z vas doma vicky mé, pal 
je Train Town jistou vhodnou nahrazkou. 

Hra mé vSak i své zapory. Jde pfede- 
v8im 0 to, Ze poaiteéni nadSeni ze zaji- 
mavé hry se rozplyne v nudné stereo- 
typnosti (a to i pies to, Ze se naplit mis 
od sebe liSi), kdy vas neustalé popoj 
déni s vlitky, stavba koleji a Fazeni va- 
26nkii pfeci jen omrzi. Prestoze je vy- 
sledny verdikt celkové pozitivni, ni 
dim vam tuto hru kupovat, pokud nejste 
skutenym bliznem do viitkii (jest jed- 
nou upozoriiuji, Ze Train Town neni si- 
mulaci skuteéné Zeleznice, o Sem svéd- 
& i 10, 2e jednotliva kolejisté jsou roz- 
lozena napé, v d&tském pokoji nebo na 
louce). I kdy2 Big Funi piisli s dobrym 
ndpadem a pfestoZe odvedli dobrou pra- 
ci, obavim se, Ze jejich produkt vavéiny 
slivy neozdobi. 




































PAVEL 20AREK 


Kolejiété: V nékterych misich si musite kolejisté nejprve dostavét. 


HRATELNOST --- 18 % 


@ Pro: Nostaigie, variabilita, rizné druhy ob- 
tidnosti, zajimavy ndpad. Proti: Po dlou- 
hodobém hrani omrzi, 

© Firma: Big Fun / Siorra. Systém: Windows 
95/98, Doporuéeno: F165, 32 MB RAM, 
8x CD-ROM, Minimum: P133, 16 MB RAM, 
2x CD-ROM. Harddisk: 50 MB. Podet hrégd na 
1 poéitadi: 1. Potitagd: 1. Jazyk: anglicky. 








Terén: Jak vidite, terén se neustale méni. Faktem zistava, Ze plasticky pri neni 
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NEJLEPS! PODOBNE HRY Jam 


1. Railroad Tycoon 2. 86 %. Kvalitni pokra- 
Covani pryniho dilu. 


2. Train Town. 81 %. Hrdtky s viatky se za- 
jimavym ndpadem, 
3, Railroad Tycoon. 76 %. Kiasické viakova 


strategie. 
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Fighting Steel 


Druha svétov 





odni dentk, 22.5.1941. - “Nake floti 
la vyplula na mofe najit a potopit ne}: 
vétsi némeckou vdlecnou lod, Bismarck. 





JIméno, které mé pro nékoho steing vy 
znam jako pdtek tFindctého, Na posddce 
Je patrnd uréité nervozita, ktera je viak 
vyvdend odhodlanosti a chuti znicit ne 
piitele, a poslat Bismarck na véény od- 
podinek do blankytnych a studenych hlw 
bin ocednu. Jen jestli to bude stacit.” Vi- 
ce Admiral L.E, Hollan 

Mona podobné znéjici text nkdo vy- 
lovi z hlubin ocedinu, ale to neni podsta 

é tak jako zpriva, Ze firma SSI uvadi na 
th novy simulator druhé svétové val- 
ky. V dobé nedavné jsme mohli valku vy- 
hrat letecky, v tanku nebo se skupinou ne- 
ohroZenych Commandos. Ted se vim do 
rukou dostava dal8i moZnost, vyzkouset si 
potopit péknou Fidku lodi. Co k tomu po- 
tfebujete? Nic vic nez Fighting Steel 
s podtitulem Word War II surface combat 
193-1942. Prot privé letopoget 1939- 
1942? Podle autori se nejvétsi mnoZstvi 
bitev odehralo pravé v tomto obdobi. Po 
roce 1942 se nejdilezitéjsi bitvy zagaly 
rozhodovat ze vzduchu, k tomu dopo- 
mohly i zlepSené radarové systémy Ic 
a jejich potopeni se stivalo mnohem t&2- 
§i zilezitosti. Ale zpitky ke hie. 

Firma uvadi, Ze se jedna o Real-Time 


























valka na vinach oceanu 


3D Combat. Hezky éesky jde o strategii 
a 3D akci zéroven, Na své si tedy pfijde 
kaZdy ridobygenerdl, nimofnik a po- 
dobné, vlastnici potitaé a trosku inteli: 
gence (no rad8i trochu vic nez mif). Dal 





budete potfebovat znat tro’ku anglicky 
popfipadé si narychlo osvojit par nimor- 
nickych vyrazi (naptiklad radar), Firma 
JRC nam laskavé k recenzi poskytla Be- 
ta verzi, ktera by se neméla nijak liSit od 
verze ostré, takZe ted se dozvite, co vis asi 
Seka, Jak jste ji uréité pochopili, vasim 
ikolem bude potopit néjakou tu lod, n: 
rodnost si mizete vybrat sami podle sym- 
patii. Na vybér mate z LIN (Imperial Ja 
panese Navy) - jednoduse Japonsko. 
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KM (Kriegsmarine) - Das ist Némecko, 
RN (Royal Navy) - sem patfi Britdnie 
(Velkii), Zéland (Novy) a Kanada (Javo- 
rova), V divodnim menu si mizete vybrat, 
jestli chcete hrit Scenario, Campaign, ne- 
bo Multiplayera, Ve Scenarii mizete hrit 
jednu ze dvandcti skutetnych bitev, plus 
‘dvé specialni mise,U Raddé mise je str 
ny popis a pfesné datum oné uddlosti. 
Vady mate moZnost hrit za kteroukoliv 
‘zmepritelenou stranu, Ukol misi je vesmés 
stejny, prosté a jednoduse znigit co nejvic 
nepfitel s co nejmensimi ztratami. 

Pokud zvolite Play Scenario, mate moz 
nost hrat ve dvou specidlnich médech, 
prvni je Standard Mode a druhy Division 
Commander Mode. 

Scenario: 

Standard Mode: V sing! playeru Stan- 
dard mode umoZiuje kontrolovat véech- 
ny lodé jedné bojujicf strany, Mate vsech- 
ny informace 0 vSech lodich, které se 
v konfliktu objevi. V Multiplayeru ma vais 
tym kontrolu nad vsemi plavidly a zéro- 
Veit vite, kde jsou spojenecké lode, a vi- 
te t0 co oni 

Division Commander Mode: Ve vétsi- 
1n& ndmotnich bitev nebojuje jen jedna di- 
vize, ale v2dy jich je vic. A na tom stavi 
tento zpiisob ovlédani. V tomto médu 
kontrolujete jen jednu divizi a mate jen 
minimum nebo Zidné informace o ostat- 
nich lodnich divizich. V tom spoéiva vtip 
hry, hrajete-li v noci a radar zachyti kon- 
takt, co délat? Zahdjit palbu? Vi o tobé? 
Miaiete si dovolit dat svételng signal? 

Campaign: 

V tomto médu mite pod palcem cel- 
kem solidni mnoZstvi lodi, Hraje se na ta- 
hy, které jsou tydenni nebo mésiéni pod- 
le toho, jak si vyberete. Zvolite si nérod- 
nost a délku hry. V ten moment dostane- 
te urvity podet lodi, o které se stardte, Ma- 
Zete je nechat v pfistavu a nebo pfiprave- 
né k boji. Tim ale riskujete, 2e nebudete 
mit dostateénou palebnou silu a ztracite 
Victory Points (Vitézné body). Kazdé 
Campaign se mize nebo nemusi vyvrbit 
v bitvu. Bitvy jsou generovany nahodné 
poditagem, Za kaZdou hru jste oceiiovaini 
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Victory Points. 
Samotné hra_probiha y 2D nebo 
3D prostfedi, v 2D prostfedi se vam 20- 
brazi mapa, na které vidite vSechen pohyb 
zachytitelny radarem. Dale mate moZnost 
nechat si zobrazit dosah vSech vasich 
zbrani tj. Hlavni palebné sila, Sckundar- 
ni palebna sila a torpéda. Miizete si nechat 
zobrazit drihu, kterou urazite béhem 
15,30 a 45 minut a dalSi véci, kt vam 
umoéni usnadnit si hru. V tomto prostfe- 
di je vSe ve vasich rukou. Strategie a né- 
pad, to je to, co potfebujete a nebo stadi 
jednoduse vyrazit smérem k nepfatelské 
flotile a snadit se ji poskodit a az k ni do- 
razite, tak ji jen dorazit, jen jestli tam na 
vais potka. Ale nemusite se niSeho obaivat, 
pokud vas nepfitel zasdhne, hra se na oka- 
mdZik pfepne do 3D médu a vy si v na- 
prostém klidu miZete vychutnat pohled 
na stiely dopadajici na vasi lodi¢ku. 
V 3D prostiedi vidite vasi lod, poptipadé 
vsechny plavidla, na které mate zamifeno, 
Je to izasny pohled sledovat Bismarck, 























nepfatelska plavidia, Grafika je povedend, 
lodé jsou propracoviny do nejmensich de- 
tailii, miZete si zvolit rizné druhy mas- 
kovani, a pokud budete mit chut, miZete 
si lod pomoci kamery prohlédnout ze 
v8ech stran. 

Okolni prostfedi vSak vypada stereo- 
typné. Ovladani je na pryni pohled slozi- 
té a je nutné vénovat mu dostatek Casu 
pied hrou pfeétenim si manudlu. Docela 
rychle se vam vSak dostane do krve a po- 
tom je slast povolit stfelbu na cil a pfe- 
phout si na néj kameru, Diile stati jen vy- 
chutnaivat si postupné pfichizejici salvy 
a sledovat jak stfely dopadaji na plavidl 
Samozfejmé, Ze nepraitelska plavidla ne- 
stoji a podle zvolené obtiznosti strategi- 
zuji. Castuji vas piitelskymi_ stielami, 
obeplouvaji vis, potopi vim néjaké to pla- 
vidlo, prosté délaji hru zébavnou. Jak 
jsem ji2 vySe poznamenal, vie jde sledo- 
vat pomoci virtudlni kamery (dneska je 
vSe virtudlni, treba i hokejové studio), 
s kamerou miete otdtet na ySechny stra- 
ny, sledovat kteroukoliv lod, prosté je to 
jedna z nejvét8ich pfednosti této hry. 

Ted se trochu budeme zabyvat Gasem. 
Neni jim zde moZnost cestovat , ale mi- 
2ete Eas zrychlit a tim hru udélat pruz- 
j8i. Mate na vybér ze Cty moznosti 
nebo spis rychlosti, se kterou miZete 
rt. Co se tye typi lodi, ve hfe je pou- 
Zito 6 druhii lodi a pro jejich oznateni 
pouzivaji tato oznaceni BB (Battleship), 
BC (BattleCruiser), CA (HeavyCrui- 
ser), CL (LightCruser), DD (Destroyer), 

































TR (Transport). Na rozepisovani se 
0 kaZdé lodi zde neni misto a podle mé- 
ho nazoru je to spis véci manudlu, kte- 
ry uréité dostanete pfi poctivém zakou- 
peni této hry (éas na komeréni prestav- 
ku). Vase lod miZe pfedstirat, Ze hofi 
provést uhybny manévr nebo se mize 
jednoduse potopit, ale uz se nevynofi 
(dost nepraktické - pozn. p2). Pokud vas 
hra pfestane bavit, stati zvolit konec hry 
(na to byste beze mne nepfisli) a podi- 
taé vam dopoéita konec hry a virtudlné 
Zjisti kdo vyhral a kdo kolik dostane bo- 
di, Vysledek se dopodita podle mo- 
mentalniho stavu. 

O zbranich jsem se uz zminil - hlavni, 
ekundarni a torpéda. U prvnich dvou 
jmenovanych je moZnost vybrat si z au- 
tomatické volby stfeliva nebo vybirat 
druh stfeliva automaticky. Co psit dal, 


‘Pomstome DSS 


© Vkevétnu 1941, némocky kfznik Prinz Eugen 
1 nova bitevni lod Bismarck vypluly na mote 
' razkazem kfizovat Alanticky ooedn a zauito- 
it na britské konvoje. Kudy pluly pfesné dal 
vim nepovim, protade ma pam uz mi moc ne- 
slouti, ale faktam zOstiva, 26 80 lod dostaly 
1a firé mote, Britské jadnathy brzy zjistly po- 
hy na mof, plesné to bylo 23.kviina, kdy kii2- 
Pky Sutfolk a Norfolk spatfly dv némecks lo- 
48, Zataly jo sledovat z bezpeéné vzddlenos- 
‘a vytkdivaly na posly, Po Uhyoném manévru 
Prince Eugena a snéhové bout ztratly anglic~ 
6 lod kontakt, obnovily ho zat hodiny. 
24, kvBlen 05.37, britské vojensks lod Prince 
‘of Wales a viajkovel lod Hood, spusténd na mo- 
Ye béhem Druhé svitové valky, zautotily 
¥ 05.52. Ob’ lod8 byly pod vedenim Admiréla 
LE Hollandia. Rozpoutala se bitva, ve ktorét8- 
‘ly necks lod z lop&t pozice. Tb vyuaily ve 
‘v0 prospéch. V 6.00 exploze rozpbila bitskou 
lod na dvé pilky. Prince of Wales opustil bitey- 
1\ pole v 6.13 pots, co obdrée! sedm zisahd. 
Bismarck utrp&lv bitvé akody, Kiaré donut lod 
zpomallt na 28 Zid a zaptiginily Gnik paliva. 
S britskjmi prondsledovateli v patéich vyrazily 
ridmacké lod8 na jh, Toho vetora se Bismarck 
‘obrdt prot swim prondsledovatelom, anglckym 
lodim Prince of Wales a Suttotk a za¢ala krétk 
Prestfokka, kioré byla jen zAstérkou pro nend- 
adn tak némecké lod8 Prinz Eugen do airych 
‘vod Atlantiku. Kolem plnoci zasdihio Bismarck 
torpédo, kiaré donutlo lod zpomalit na 16 uz. 
Kontakt s lod byl pfesto ztracen a Bismarck na- 
bral novy kurs, smér Brest ve Franc 
Kontakt by! navéizén 26. kvétna, Bismarck utr- 
‘pA dal nu, terou mu zasadilo torpedo a vid- 
1n8 podkodilo kormidlo. Ted musela némecks 
Cchlouba nabrat severni kurs smarem k anglic- 
kjm bojowjm silém. Divize pati anglickych lodi 
‘pod velenim Kapiténa PL. Viana dostala za Okol 
potrépit Bismarck do druhého de, kay méta lod 
‘napadnout flotila pod vedenim Admirla Sira 
Johna Toveye. Kapitén Viana pfesné spinil svi 
tikol a vysla na Bismarck béhem noci 16 torpéd, 
2 nich? dv8 nebo tf zasdhly cf. 

















véplavida (King George V a choy) ava k= 
nik (Norfolk @ Dorsetshire), aby dokonéty hon. 
Rozpoutala se palbe, ve které po8kozeny Bis- 
marck nemél anci. Salva za salvou, torpéda 
a pind palebnd sila v8ech lodi zasypala Bis- 
marek, Joho? zbrand utichlykolery 10.15. Chv- 
 poté byli vypdleny postedni étyf torpéda na. 
‘nejvBt8i nfmeckou bitevn lod druhé svBtove val- 
sy, Poté nastal defini’ Kone, Ktery pfedlo jon 
119 2 vice ne2 2000 élend posdy. 


pokud bych chtél napsat 0 vem co si mo: 
Zete zvolit, potfeboval bych asi trochu vic 
mista. Pokud jste nadSenec do str 
arecenze vis alespoii trochu zaujala, sta 
Gi si hru pofidit a prodist si 120-ti strin 
kovy manual, ktery obsahuje kompletni 
vyet informaci, které bud budete potie 
bovat a nebo vas mizou zajimat z histo- 
rického hlediska. Hra na mé udélala do- 
bry dojem i kdy? u ni postridam hudbu. 
zvuky jsou docela efektni a animace pit 
dopadani stfe! nejsou taky nejhorsi. Co 
mi ale docela vadi, je stereotyp, ktery se 
po del8i dobé u hry projevi. Maze se vim 
docela dobie stit, 2e budete mit stejny po 
cit, ale je tady hodné moZnosti jak hru 
hit. Néco se vim asi ale neomrzi, napf. 
velet Bismarcku. Pfeci jen je to lod, kte 
ri se zapsala do déjin druhé svétové val 
ky a trvalo dlouho, nez se ji spojencim 
podafilo poslat ke dnu. Vy ale mate ny 
ni jedineénou moznost zménit nebo po- 
tvrdit kousek historie. 

















DADLY 








eta 
HRATELNOST 

© Pro: Propracovanost lodi, historicka sou- 
Vislost, moznost noénich bitev, Proti 
Chybi hudba, malo propracované pozadi. 

®@ Firma: SSI / Mindscape. Systém: Windows 
95/98. Doporuéeno: P200, 64 MB RAM, 4 MB 
rat. Karta, 3Dfx, Directx6.1. Minimum: Hard- 
disk: 240 MB. Poet hrééd na 1 poéitadl: 1 
Positaé: 1 - 4. Grafické podpora: OPEN GL. 
3Dtx, D3D. Jazyk: anglick. 
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Force 21 


Realtime bojova strategie ve 3D? Hmmm... 


jedné softwarové firmé jménem Red 
Storm Entertainment se par lidigek 
usneslo, Ze dnes se uz nedélaji takové hry 
ukterych by hrééi hromadné umirali na 
podvyZivu & protrzeny moGovy méchyf. 
Slovo dalo slovo a zatalo se na takové hfe 
pracovat. Suroviny byly slibné, VZdyt se 
dohromady skloubilo nékolik nejoblibe- 
néjSich Zénrd, Jestli to autoriim vyslo tak, 
jak by mélo, to si dovolim posoudit na nd 
sledujicich Fadcich. 
‘Teika realita 
Hra je zasazena do obdobi, kdy probi 
hi vilka mezi USA a Cinou. Viastné uz 
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se pomalu schyluje k jejimu zdarnému 
konci a na hracovi zistava rozhodnuti, 2da 
vyhraji ,pruhy a hvézdy" nebo rikosnici 
To utini tak, 2e se zapoji do vailky za jed: 
nu nebo druhou stranu, a tim, jak si dob- 
ie nebo Spatné povede, uréi konetného vi 
tze. Jednoduché, prosté! 

Na vybér mate nékolik misi a ke k 
si milZete urcit jeji obtiZnost 
ovlivnit tfemi faktory. Za prvé je to inte- 
ligence nepfitel, ktera se mie srovndvat 
bud s toustovacem a nebo hyperinteli- 
gentnim UFOnem. Zajimavéjsi je vSak 
chvile, kdy si vybirdte ,.hragitky* ze své 





ho arzendlu. Tam se vy z 
skvéle a navic si o kaZdé zbrani miZete 
pietist podrobné informace (vahu, vydr?, 
kadenci, ve které valce se pouzivala nej- 
vice, atd.), No a teti faktor je ten, Ze si 
bud poslechnete briefing a dozvite se, co 
miite délat nebo se budete rovnou Stourat 
V nose a koukat na stavovy prouzek, kte- 
ry piedstavuje prabéh nahrivani, A Ze se 
na néj budete koukat sakra dlouho! 
Ovsem vysledek stoji za to! 

Po nékolika pernych chvilich, kdy jste 
na pochybach, jestli vam hra neformittu- 
je harddisk a nebo neinstaluje nékolika gi- 
gabytovy vir, se objevite nad péknou kra- 
jinkou a koukite shora na své jednotky 
(pfesné jako Buh, kdy? z nebes shliZi na 
své ovetky). Na dolnim panelu je mate 
hezky vyobrazené a tam si také mezi ni- 
mi mitZete prepinat (to jde samozfejmé 
i v 3D pohledu, ale to je ponékud obti?- 
ngjsi). Kromé toho je iam také dal8i sta- 
vovy pruh, ktery tentokrit udiva stay po- 
Skozeni, Bohuvel ma jen tii pozice - ,,vSe 
je ok, ,.zdrhej* a ,,seS mrtvej*. Nadtésti 
se da bojova technika do uréité miry opra- 
vita tak ne v2dy znameni , se mrtvej" to, 
co si pod tim pfedstavite. Na pravé stra- 
né obrazovky pak najdete spoustu ikonek 
pfedstavujicich pfikazy, které mi 
svym jednotkim zadavat a také velice 
teénou mapu. Ta ma hned dva podsti 
vyznamy, Jednak na ni vidite celou kra- 
jinu i s cilem a (pokud je mate na dohled) 
nepfateli a druhak ji miZete vyuzivat 
k pohybu, Normalné totiz zadavate smér 
pohybu ve 3D Gasti obrazovky a pracnym 























Klikénim pravym mySitkem se pohybuje- 
te na vami urcena mista. KdeZto na ma- 
pé si pouze vyberete bod kam se chcete 
piemistit, klinete na ono misto a uz jen 
Koukaite, jak se tam vase aktivni jednotka 
Sine. Po cesté urgité narazite na nepFate- 
le. Pokud se tak stane, uvédomte si, Ze 
kdo driv zaméfi cil, ten také vyhrava. Ze 
zatatku se budete zmatené rozhlizet do 
viech stran a hledat onoho zmetka, ktery 
do vas vesele vyprazdituje zisobnik, ale 
Easem zjistite, Ze na mapé je kromé jiné- 
ho také orientaéni Sipka, kterd udava smér 
vaseho pohledu a pokud ji namifite 
k ervenému bodu, jisté nepfitele dfive Gi 
pozdéji uvidite, Pak uz jen staéi toho par- 
chantika ,,zalockovat" « koukat se, jak mu 
hofi za zadkem, Ale nemyslete si, Ze tah- 
le hra je jen néjaka bezducha stfilecka, 
kterd se Fidi heslem ..rychlejsi vyhrava 
At toti2 hrajete za jakoukoliv stranu, jste 
vady v oslabeni a cestu k cili si musite po- 
dn promyslet. 

Postupem Casu se krajina stv zalud. 
néj8i a vy musite davat pozor nejen na mi 
ny, ale treba také na bafiny, ve kterych vas 
stroj zmizi, ani nebudete védét jak. Také 
nepiiitelé se zdokonaluji a vyuZivaji Cim 
dail tim winngj8i zbrané, Nakonec se mi 
Fe stat, Ze pojedete po nadherné planince 
ni Zivacka - ni mrtvacka a... a najednou je 
mrtvavek z vis, protoze nepiitelé u2 ma 
ji lep8i radary a zbrané s lepSim navadé. 
cim systémem, A tudiZ byste méli i vy ne 
ustéle zkoumat, jestli vam na zakladné ne 
nabizeji néhodou néco nového k otesto- 
vini ve vileéné viavé 

Sladky konec 

Nakonec bych se chtél zminit 0 nedo- 
stateich, které tato hra ma a na které se 
sad bude myslet v opravnych patchech 
Pedné je to nemoZnost plynulého pohy 
bu v sotwarovém médu (tj. kdy nevyuzi- 
vate D3D ani 3Dfx a vSechno nechavite 
na procesoru). VSechno to skice po 
étvereécich a to i mysitko, takZe pokud se 
nepfitel usadi v misté, které mySitko tvr 
doSijné ,.preskakuje*, pak je s vami veta 
Dalfi véci, které mé osobné celkem vy 
totila je to, Ze jsou situace, kdy na vas Za- 

































ito’ vice stroji, vy si ndjaky zaméfite 
zlikvidujete a zakonité si chcete zaméfit 


dal8iho nepfitele.... ovSe 





nedispésné. 


Zaméten je neustile ji2 znigeny objekt 





a vy se jen bezmoené divate, jak to do vas 
ostatni Siji hlava nehlava a2 skondite svou 
dlouhou pout v plamenech. Ovsem a2 na 
Wchto par malickosti bych hru hodnotil 





velice kladné a to nejenom diky tomu, ja 
ka je, ale také proto (a diky tomu ji diva 
© procenti¢ko vic. nez. jsem mél pivodné 
vimyslu), 2e ve mé vyvolala vzpominku 
a jinou, vzdilené podobnou, ale mno- 
hem zabavnéjsi hru - Cannon Fodder, ke 

které se ted odebéfu. 
\ MISTIC JOE 
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HRATELNOST Jom 


‘© Pro: Prostfedi, zabava, zbrané. Proti: Né- 
které nevychytané zalezitosti- viz élének 
© Firma: Red Storm / Take2. Systém: Windows 
95/98/NT. Doporuéeno: P233 MMX, 64 MB 
RAM, 8x CD-ROM, 30x, my. Minimum: 


P1393, 24 MB RAM, 3x CD-ROM. Harddisk: 150 
-320 MB. Poéet hrééi na jednom poditadi: 1 
Positaéa: 2 - 8 (jen! TCP/IP). Gratické pod- 
ora: 3Dx, D3D. Jazyk: anglickj, némecky, ital 
sky, francouzsky. 
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Legacy of Kain: 
Soul Reaver 


Procviéte si angliétinu! 


Introduction 

Like the original Kain, Soul Reaver is 
a dark story of betrayal and revenge. Iro- 
nically enough, this time it's Kain who 
has done the betraying. It’s a millenia af- 
ter our hero" was victorious, and 
he’s since evolved from being the tyrant 
of the world of Nosgoth to a god-like fi 
gure. The human population is nearly de- 
cimated, vampires are the dominant spe- 
cies, but Kain has grown bored with af- 
fairs of rule. Now he seems to be content 
to just sit back and let his age and powers 
evolve his body, giving it new abilities 

Article 

Long ago, Kain created minions to as- 
sist in his rule, Usually, they would inhe- 
rit Kain’s new powers after he would, but 
one of them, Raziel, developed wings be- 
fore Kain did. That was not appreciated. 
Kain cast Raziel into the Lake of Souls, 
where he existed in agony for who knows 
how long. Gradually though, he was con- 
tact by a strange being known as ,.The El 
der.* The Elder tells Raziel that his body 
has changed, and now he needs to feed on 
souls to maintain his strength. And now 
‘The Elder wants Raziel to destroy his for- 
mer master... The original Kain was 
a top-down console-style game. Soul Re- 
aver makes the jump to 3D characters and 
environments, You pay Raziel, who looks 
like a vampire after some enterprising 
vampire-hunter put a stake through his he- 
art and burnt his body. Raziel keeps his fe- 
atures partially covered by the remains of 
his cloak, pulling it down only to suck in 
the souls of the enemies he’s slain 

Raziel has several different abilities, 
and his character frame has a lot of dif- 
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ferent moves as a result. Although Kain 
messed him up pretty good, Raziel still 
has his wings. They're tattered from his 
ordeal, but he can glide for short distan 
ces. The running around is a little remi 
niscent of Heretic I. You don't need to 
hit a combination of keys in order to grab 
on to a ledge and hoist yourself up. As 
long as you hit the ledge close enough, 
Raziel will hoist himself up. He can al- 
so push certain things too, and he can 
even swim, an unusual ability for a for- 














mer vampire. Through a Tomb Raider in- 
ventory wheel, Raziel can also cast 
spells, after he’s collected items known 
as ,.glyphs." And naturally, Raziel can 
fight. Before Raziel can feed on the souls 
of his opponents, he’s got to kill them 
first. Raziel has a number of different 
hand to hand combat moves that can be 
set in motion by keyboard or gamepad 
button combinations, There's a hot key 
that will have him face the closest op- 
ponent, so the gamer doesn’t have to 
keep running in circles just to get the 
right angle of attack. He can also block 
attacks, and launch a variety of hand to 
hand moves of his own, such as punches 
and throws. Once the opponent is dis- 
patched, their soul is released, represen- 
ted by greenish mist that Raziel draws in- 
to himself. You can also see the faded 
image of your now dead opponent. It will 
also be drawn into you, if close enough. 
Raziel can also feed himself from 
wells" found here and there. This is 
a Playstation conversion, but there are 
a number of things in it that rise it abo- 
ve the usual Playstation game. For 
example, the monsters show a little mo- 























re intelligence than most games. They 
will come at you from different sides at 
once, and some will even run away if you 
dish out enough damage to them. You 
can also interact with NPCs, even con- 
verting them to the Elder’s cause inste- 
ad of killing them, if you can get them to 
trust you enough. The graphics are also 
much better that the console (naturally). 
There are lots of multicoloured mists and 
lights flowing through the game, and ve- 
ry weird architecture. The area where Ra- 
ziel first meets the Elder looks like its 
part cavern, part octopus. Looking at it, 
you think ,somebody’s been reading HP 
Lovecraft." And thankfully, there is 
a menu option to save, rather than any 
lousy gems." Raziel initially exists on 
the ethereal plane, though when he 
enough energy and finds a gate, he can 
manifest himself in the material world. 
It’s there that he will hunt down his for- 
mer colleagues, and then Kain himself 
Raziel also can’t die. If he does, he’s me- 
rely reformed in the Elder's lair, so he 
can regain his energy and journey back 
to the world for another go. 

Conclusion 

The original Kain was made by Silicon 
Knights, and Soul Reaver is made by Cry- 
stal Dynamics, this may cause some fans 
of the original to worry about a change in 
the overall flavor of the game. Don’t 
It's just as wonderfully morose and got 
hic as the original. It might even send am- 
bitious senators and uninformed parents 
on a crusade, but hey, they worry about 
everything, don’t they? 












































Tak! Dost bylo angliétiny! Zavérem bych 
to shmul pro ty, co anglicky neumi, pro kte 








ré mam taky smutnou zprivu: pokud jste 
alespof trochu nerozumnéli téo recenzi 
pak ve hfe pfijdete o spoustu dilezitych in 
formaci a ta se pak zm&ni na bezudchou 
skiikatku ve 3D s trochou t&h RPG a ad: 
venture prvkil. Ale budiZ, TakZe pro vas 
AC se to na prvni pohled nezdé, LOK:SR 
je velice kvalitni a zabavnou hrou oplyva 
jici spoustou novych prvkii, skvélou at 
mosférou a nevidanou grafikou, kterou si 
uudijete i bez 3Dfx nebo D3D podpory. Hra 
totiz. nabizi takzvany “Eidos Interactive 
MMX Software Rasterizer’, ktery vim po: 
skytne stejnou kvalitu jako 3Dfx! Samo- 
ziejmé na to ale musite mit odpovidajici 
stroj. Sna 








jediné, co by vis mohlo odra- 











dit je ponékud hrozné ovlidni postavitky 
pomoci klivesnice a pokud nemite pevné 
nervy, tak doporucuji sehnat si gamepad, na 
kterém je to mnohem, mnohem snesitel- 
néjsi. TakZe hurd do obchodi (v jednom 
koupit hru, v druhém slovnik) a 

MiSTIC JOE 











PS.: Prosim umluvte chyby, na které na 
razite, Taky nejsem zas af tak dobre}... Ale 


snaha byla a rodige déti to jisté oceni 











PLAYABILITY - 76 % 


© For: Unbeliveable graphics, music, story 
and ambience. Anti: Control of Raziel, uno- 
riginal, stupid instalation and many more. 

© Firm: Crystal Dynamics / EIDOS. Operating 
system: Windows 95/98. Optimal configurati- 
con: PII300 MHz, 64MB RAM, 2x CD-ROM, 30x, 
gamepad. Minimum configuration: PIl256MHz, 
32 MB RAM, 2x CD-ROM, Harddrive: 640-711 
MB. Number of players on one computer: 1 
Computers: 1 - 8 (IPX, TCP-IP). Graphics as- 
sistance: 3Dfx, D3D, Software RGB D3D emu: 
lation, Language: english. 
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Erotika ve hrach 


Jednoho prizdninového dne byla z celé redakce pfi tajném hlasovani vybrana skupinka téch nejvétSich 


tichylit a na jejich bedrech spotinul specidlni tkol, od kterého se jisté i velky -ml- distancuj 





Shodou ja- 


kychsi zvld8tnich a opravdu nevysvétlitelnych okolnosti jsem se v ni ocitl i jé, co% nepovazuji za opti- 


malni nebot ja nejsem, opakuji nejsem, tichyl (to fika poréd -pozn. ml). 





8-mi bitové orgie 





Ti mladsi ze étendfit tomu sice asi ne- 
budou véfit, ale pied jejich Pentii a Ami 
gami zde byly i boZské 8-mi bitové stro- 
je, jako napfiklad ZX Spectrum nebo C64. 
‘A pravé na nich (na C64 0 néco méné) se 
zacaly délat ty spravné hry s erotickym 
nadechem. Asi nejznaméjsi jsou rizné 
druhy Strip Pokeri, u kterych princip hry 
zitstiva neustale stejny a méni se pouze 
grafika, Bylo jich vytvofeno nespoéet 
a asi kaddy, kdo mél svij poditaé aspon 
dya roky a alespoi chabé pronikl do pro- 
iv BASICu, tak si udélal svij 
aby se s nim potom mohl chlu- 
bit kamaradim. Ale nyni dovolte, abych 
zahloubal kdesi v historii a vytihl z ni 
opravdovou perliéku, kterd vanikla, vet 
te nevéite, uz pied patnacti lety, Je ji Pe- 
ep Show a musite v ni slozit z pismenek 
sprivné za sebou jdouci slova. Pokud se 
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im to podati, ukaZe se vim kousek lepé 
dévy a pokracujete do dal8tho kola a to tak 
dlouho, dokud se vim ona nakreslend 
osoba neukaze celi. Hlavni a podstatnou 
nevyhodou této hry je fakt, Ze je cela 
méing, kterou viibec, ale vilbec ne 
a to Se potom véty Gi hesla sestav 
ji velice Spatné. Po grafické strance je hra 
‘odvedena Velice dobie, ale multicolor m6- 
du se diky dobé vzniku nedotkate. 








Dalsi péknou a zabavnou hrou je Cock 
Attack (Aikta Software, 1985). Hned po 
nahrani hry pfijde zklamdni 


nedovkiite 





Vroli nejlepsiho z nejlepsich, ktery dostal 
velice delikitni ukol. Béhem pir oka- 
mZikti musite uspokojit co nejvice Zen (ty 
tu piedstavuje jen jakysi trojihelniéek 
s €areékou). Na tom neni nic tak ti 





















ale pozor! Hra je nendrogna na premy’ 
leni, ale o to naroéngjsi na postieh. Ne 
vidy se totid trefite spravné, protoze hlay- 
ni hrdina (penis) této hry je neustile v po- 
hybu, a tak musite divat velky pozor, 
abyste ho nezabofili nékam, kam nemé. 
te (takova kapavka vm ubere hédné bo- 
dik). 

Tenty2 rok vznikla dal8i hra s erotic~ 
kym, ba pfimo pornografickym zaméfe- 
nim. Jmenovala se Hot Joystick (Hard: 
core Soft, 1985) a jste v ni postaveni pred 
vice méné lehky tkol. PFivést svoji virtu 
dln{ drazSi polovicku k orgasmu. V realu 
lo vypadd tak, Ze stfidavé drtite dvé kli- 
vesy. Ciméto uvadite své virtudlni j4 do 





pohybu vpfed a vzad (poptipadé svij vir 
tualni jazyk nahoru a dolu). Abyste po: 
stoupili do dalStho kola, musite onu vir 
tudini divku alespoit jednou udélat, co? 
neni zas tak jednoduché, a po chvili hra 
nj jsem si fekl, Ze jsem prisel na dalsi z fa 
dy vyhod rediného sexu - nel 
tom tolik prsty 
T na C64 se zaéalo s produkei erotic 

kych her. Tou prvni, kterd stoji za zmin 
ku, je “kimaé joystick” Sex Games 
(Landi Soft, 1985). Princip hry je znamy 
jak lidstvo samo a je stejny, jako u pred 
chozi hry. Cili za pomoci kvedlini joys 
tickem vpravo-vlevo nebo nahoru-dolu 
uvdidite svého hrdinu do pohybu v téeh sa. 
mych smérech. Cim rychleji se bude po: 








hybovat, tim rychleji dosahne orgasmu 
a mbiZete postoupit do dalsiho kola. Gra 
fika je spise srandovni, ruéné kreslend 
a vzbudi ve vas chut smiit se a brecet za: 
rove. S hratelnosti je to té28i. SG vas ur 
&it8 bude bavit do té doby, nez na ni zlo- 
mite tfeti joy nebo nez. vim zal 
pecné pfeskakovat zipésti 
Dal8i t#ce pornograficka hra se jme- 
nuje Paradise Café (Parada, 1986), a po- 
kud se nenechite odradit tim, Ze je cel 
¥ italsting, pak si uZijete hodné srandy 
Pribéh je prosty. Maly Marcelo se dostal 
do osklivé spolecnosti a vydélal si 
$3000. A jak uZ to tak bya, rozhodl se 
je rozhazet mezi lehké dévy. Vyrazil pro- 
to do podniku jménem Paradise Café 











ine nebez 








a zde zavinaji ty pravé a nefalSované or- 
gi... Kazda ovsem umi v posteli n&co hit 
anéco lip ana vas je, dle vami kladenych 
otazek, pfijit na to, co by s ni bylo asi ta 





nejlepsi, ale zéroveii nejlevnéjsi, Po ces- 
(8 take narazite na odpoginkova mista, kde 
doterpite sily na dali akci nebo na bu 
ziky (af u2 pievlecené za Zenské nebo ob- 
leéené do slusivych policejnich oblecki). 
Buzikim se samozfejmé vyhnéte oblou: 
kem, protoze za to vam 2édné score ne- 
pfibude. A pokud se vam zrovna nebude 
chtit za sexudlni sluzby platit, mazete si 
od prekupnika sehnat bouchacku a zna 
siliiovat staré babitky 0 holich. Graficky 
je na tom Paradise Café velice dobée, pro: 
rozhodli vSe ukazovat za po- 
kych sprita, které zabiraji skoro 
razovku. Tak se dockate spousty 
péknych detailikd, 
V zafi téhod roku se opat nasel néjaky 
manik s C64, ktery si fekl. Ze se na jeho 
mild¢ka’ néjak pozapomnélo a tak Vani 
kl Sexybreakout (772, 1986), Jedna se 
vlastné o hru ve stylu Arkanoidu § ero: 
tickymi obrizky, tj. pokud se mi¢kem tre. 
fite do n&jaké ciblicky, ta zmizi jejim 
misté se objevi kousek obrizku s nahou 
kostitky 
vSechny (co? povaZuji za velice nespor 
tovni... ani nevite, kolik nervd Clovéka sto: 
ji to, trefit se do posledni ciblitky) po: 
hiédnete na docela kvalitné digitalizova- 
nou fotografi, na které vam néjaka divka 
ukazuje tajnd zakouti svého téla a po chvi 
Ii slintani maZete postoupit do dalsiho ko- 
la. C64 zaznamenalo na podzim jesté jed 
nu erotickou hru a byla jt Samantha Fox 
Strip Poker (Ace Cracking, 1986). Jak 
podle nézvu tuSite, hlavnim kolem je za 
pomoci této karetni hry sviéknout S: 
manthu Fox. Jediné, co vas na této hie za: 
ujme je to, 2 Samantha tu ma fotky 
z dob, kdy jeji “ynady” dosahovaly nej- 
vét8ich rozmént. Jinak je to strip poker ja- 
ko kafdy jiny (Samantha se ve strip po- 
keru objevila i na ZX Spectru. (viz. ob 
razky) - pozn. p2). 
Ponékud horsim (rozuméj hie hratel. 
nym) pokerem byl napf. Animated Strip 





tote se autoF 














Zenstinou, Pokud odstranite 














UE 


Poker (Knightsoft, 1982), kde jste na Spect 
ru hrili o Saty ~ ehm - piivabné divky 
Tenty? rok vznikla je&té na Spectru bl 
biistka Pet Porno (podtitul zni: "real animal 
porno on ZX Spectrum"), kterdi pochiizi od 
nezndmého autora (misto podpisu je tam 
‘tuto hru jsem opravdu udélal ja”), Neni to 
ani tak hra, jako spi8 sranda na koukani. 
Viastné jen ‘ovlivitujete rychlost pohybit 
obou aktéri, které jednou ivori my$ a Zen- 
ska a podruhé dvé véeli¢ky. Dalsi podobnou 
hrou je Sex Simulator (Dino Of SSC, 
1988), Zde uz sice ovlddite dva lidi (jak 
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nudné), ale opét jen udavate rychlost po- 
hybu obou a jde 6 to, aby se oba udlali co 
nejrychleji, Pro tichyliky nudné, ale pro 
menini pubertiky neodolatelné 
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Na Spectru se také objevila arcade Ca- 
sanova (Jose Carlos Arboiro Pinel, 198°). 
ve které hrajete za Casanovu, jenZ svou 
hudbou likviduje panicky i jejich rozzu 
fené manzely 

Daleko zajimavéjsi hrou je Soho Quest 
HI (722, 222), kterazto je erotickou tex 
tovkou. Ted si asi fikate, co z toho, kdy? 





tam nejsou Zidné obriizky, ale miZu vam 
Fict, Ze je daleko lepsi si ty akce predsta 
vovat, ne? na né koukat v kvalité, v jaké 
je Sinclair ma7e nabidnout. SQ2 je hrou 
Velice nechutnou a perverzni (takovy mi: 
luju) a pokud se vy2ivite v “zistreich” &e 
hokoliv kamkoliv, v tvariizku Gi lentilee za 
predko?kou, rucnim pohonu pred tele 
fonni budkou atd., pak je tato hra uréena 
pfesné pro vis. V této hfe najdete snad 
Wechny sexuilni praktiky. pedofilif po- 
&inaje a nekrofilii konée (o nékterych -fi 
liich, kte 
védél, Ze 











se zde nachiizejf, jsem ani ne- 
xistuji)! Prosté parida! Pokud 
umite dobfe anglicky a patfite takfikajic 
mezi tu perverznéj§i rasu, tak tuble hru 
musite mit! 

Piedposledni hrou z éry osmibitovych 
Sinclair, kterou bych vim chtél pfed: 
stavit, je Strip Logik (PigSoft, 1990) 
Jedné se 0 klasického Logika (majitelé 
mobilnich telefon Nokia védi o Gem 
mluvim), kdy hadite symboly nebo cisla 
a pokud se vim to povede (tak si mizete 
gratulovat), tak lepa déva na pravé strané 
obrazovky odhodi néco ze svého oblece- 











ni. OvSem tispéSnost na to, Ze uhodnete 
sedmiéiselnou kombinaci je minimalni 
takZe se tolik netéste 

A nyni uz o posledni hfe. ktera dobou 
a mistem svého vaniku zapada uz do zla 
té éry Pentagond a Scorpioni u nasich vy 





chodnich souseda (jak jsme s nima méti 
bejt na véné Easy nebo co). Jednd se 
© hru SexTris (Silicon Brain Group. 
1995) (kolem vidite i obrizky z jiného 
ruského Sex Tetrisu. Her na toto téma to- 
tiZ. vzniklo ponékud vét8i mnoZstvi - po- 
zn. p2) a je to snad nejlepSi zpracovani 
erotického Tetrisu, jaké jsem kdy na 
Spectrum-kompatibiinich poditagich vi- 
d&l! Nejen, Ze je play digitalizované gra- 
fiky (boded by ne, kdy2 hra zabird na dis- 
keté skoro 600kB) a dokonalé hudby, ale 
také ma nékolik vychytdvek, které urcité 
ocenite, Za ty nejlepsi jmenujme snad jen 
dynamitiky (mizete si zruSit* nesmysl- 
ny mumraj, ktery jste si z kosti¢ek nadé 
lali), moznost pozastavit hru a podivat se 
na divku a pfedevsim “Zivoty’, To zna 
mena, Ze pokud si zaplnite celou obra- 
zovku kosti¢kami, nezadindte hrit od za 
divka=oblevend, atd.), ale 
divka si na sebe vezme pouze to, co si 
svlikla naposled a vy hrajete dil, Viele 
doporucuji! 
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16-ti a 32bitové akce 


S pfichodem Amigy a PC se erotickym 
hrm dostalo nového rozméru, Uz nebyly 
tolik omezovny vypotetnimi a graficky- 
mi schopnostmi potitaéi, pro které byly 
hapsany, a proto se v nich autofi doslova 
vyfiidili. A také diky tomu jich vaniklo ta- 
kové mnoéstvi, Ze mi nezbyva nic jiného, 
neZ napsat pouze o téch, které se néjakym 
zpisobem zapsaly do podvédomi hracti 
a na propadaky zapomenout. Jisté mi da- 
te za pravdu, 2e praotcem lechtivych ad- 
ventur se stala bezesporu jedna z nejhra 
néjsich adventure, Leisure Suit Larry (Si- 
erra, 1987-96). Jeji pryni dil jsme na mo- 
nitorech PliCaéek mohli spalfit ji2 v roce 
1987. Tenkrat neoplyvala zrovna dokona- 
lou grafikou, ktera je k zobrazovani sexu 
nutna, ale alespoA jste si uZili srandu pfi 
pohledu na nékolik pixel, snad v rozlise- 
ni 160 x 100 (nebo 320 x 200 pii 2 x 
pix), jak se snadi pfedvadét cosi, co by mé- 





























Jo pripominat souloz. Ale nepfedbihejme. 
Ve hie se vZivate do role vétného sukni¢ 
kage Larryho Laffera, kterému se cosi pfi- 
hodilo, Jednou mu unesou jeho divku a jin- 
dy se zase chce dostat na zaoceinskou 
lod... Prosté samé banalitky, ale o to tu pie- 
ce nejde, Jde o tu skvélou zébavu, které si 
udijete a% a2, a to hlavné diky nepfekona- 
telnému humoru pané Al Lowa. Nikdy ne- 
zapomenu, kdy2,jsem hril pfed n&kolika 
lety prvni dil Larryho. Jak jsem s chabou 
zalosti anglitiny prozkoumdval odpadky 
nebo se uvolfioval na WC, balil divku u ba: 
nu na rie a hudbu nebo ziskaval hesla a in- 
formace od pochybnych existenci. Od té 
doby se ale Larry ponékud zménil. Z pi 
vodniho vlasatého chlapika se stal po 
touchlik ne nepodobny Woodymu Alano- 
vi s péknou plea a senilnimi napady. Ale 
tak to ma byt, no ne? Také se vypracoval 
2 puvodné textové-grafického zpracovaini 
do plnohodnotné adventury piné nadherné 
grafiky a mluyengho slova. Dal8i zajima- 
vost je to, Ze jednotlivé dily jsou mezi se- 
bou tak trosku provazany a narazite v nich 
na situace, které vam pfijdou vtipné, pou 
ze pokud jste hrili néktery z predchozich 
dilil, Takde pokud se rozhodnete Larryho 
brat, tak prosim postupné: 

Dali lechtivou adventurou je hra, na je- 
ji jméno ani staff si ji2 nemohu vzpo- 
menout, ale pokud ji zndte, tak vam jt ji 
sté pfipomenu. Coby zkrachovaly milov 
nik ze Zemé jste za pomoci rakety létali 
z planety na planetu a na kaZdé byla né- 
jaka ZenStina, kterou jste museli dostat do 
postele. To se vim povedlo ve chvili, kdy 
jste se njak zamaskovali (tfeba knihov 
nice méla rida inteligenty, take jste si 
museli sehnat kvidro, brejle a néjaky ty 
bedary na obligej) nebo té dotyéné néco 
pékného donést (dortik atp.). Bohuzel to 
je VSe, co si asi tak z té hry pamatuji. Po: 
kud jsem vam ji trochu pfipomenul an 
te ji treba doma, prosim poslete mi ji. Rad 
bych ji zafadil do své sbirky! A kdy2 uz 
jsem u téch lechtivych adventur, tak jisté 
nesmim zapomenout na eskou hru 7 dni 
a7 noct (Pterodon Software, 1994). Ta 
méla pavodné vzniknout jak na PC, tak na 
Amigu, ale bohuzel tym, ktery vytvatel 
Amiga verzi byl plny neschopnych idio- 
t0, a tak jsme se doékali pouze PC verze 
“77” se odehrava v méstetku Lhota 
v blize neuréené dobé. Viivate se zde do 
role soukromého detektiva Vency Zahy- 
ba (krasné jméno!), kterému se jednoho 
dne naskytne Sance vydélat spousty pe- 
néz, Pfijde k ngmu zimozny obchodnik 
a otec sedmi deer, Jonatan (nikolivék Jo- 
nathan) Smith, Ten nezije ve Lhoté trva- 
le, ale piijel sem jen na dovolenou. Ovsem 
dovolend byla pferuSena nahlymi uda- 
lostmi a on ted musi sehnat nékoho, kdo 
by ochrénil jeho sedm deer a ohlidal je- 
jich pannenstvi (diky tomu asi autofi fek- 
li, Ze se hra odehrava v blize neuréené do- 









































bé, protoze dneska najit ttmactiletou pan- 
nu je skoro zazrak... a pokud ji najdete, 
dejte mi vdét). A pfesné na to si vybral 
Vencu. Jenze to jeSté nevédel, 2e Venca je 
starej kurevnik a Ze se veter vsadi s ka- 
marddama o jeden lubr (nikolivék rubl). 
Puite se, 0 co se vsadil? Inu! O to, Ze pfe- 
fikne za tyden vSech sedm deer pané 
‘Smithova. A na vas je mu v tom pomoci 

A abysme tedy nezapomnéli na / 
pfipomenu vim hru Teresa (Unknown 
Amigos, 1995). Tereza je patnactileta div- 
ka, kterou vim sousedka svéfila do péée, 
proto%e musela odjet na pohfeb babicky 
Ted vas ale schladim. Tereze by sice ve 
hie mélo byt patnact, ale ta Zenska, kterd 
ji hraje vypada minimalné na tficet. To je 
ale detail... Vy, jakoZ1o stary mlidenec 
a véény sukni¢kiif se b8hem hodiny roz 
hodnete, Ze milou Terezu odpanite. Mi 
te na vybér nékolikero premlouvani (tj 
baleni) a cim ele; im a rychlejsim. 
zpiisobem ji do postele dostanete, tim vet: 
Si budete mit score. Neni theba vhodné, 
abyste milou divku hned zatahli do po- 
stele, kdy? na to neni piipravend, ale ma 
ly eroticky snimeéek udéld ze slusné hol- 
citky vétné nadrZenou autoeroticku (ty 
0 si to délaji sami, vy tupci). Také vhod: 
ny darek vas pfibli2i k rozevfenému div 
Gimu klinu, Grafika je velice dobri 
(AGA), ale diky tomu, Ze hra je jen 
StyFech disketich, neni nijak pohybliva 
tedy je, ale animace maji tak 2 a2 étyfi fra- 
my. Jinak je to ovSem velka Svanda, kte 
rou viele doporucuji! 

Tenty? rok vySla na Amigusku dal8i 
eroticka adventura. Jmenovala se Johny 
Cook Adventure (Wincon Software 
1995) a dalo by se Fict, Ze se jednalo 
© profesiondlni simulitor Smirdka. V 
vite se opét do role soukromého detekti- 
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va, ktery dostal za dkol vypatrat vSechny 
milence (je jich pét, véetné milenky) jed- 
né bohaté panitky, jeji2 manZel uZ tu ne- 
véru nehodla snaet, Pokud se vim pod: 
a2darné dospét do situace, kdy mizete fo- 
tit nebo nataéet, budete odménéni kritkou 
a dobie digitalizovanou animaci, na kte- 
ré shiédnete onu damu v akci. Obtiznos- 
tiby se dala hra srovndvat $ détskou skli- 
dagkou, a tak ji zvlddnou i ti méné inte: 
ligentnéjsi z vas, Jesté snad dodam, Ze si 
tuto hru zahraji pouze majitelé AGA 
Amig (0 ECS verzi jsem pouze slySel a ty- 
to informace nejsou potvrzené). Ale 
opustme oblast adventur a prejdéme ke 
Klasickym hrickam, které Gerpaji ndmét 
teba z pokeru nebo tetrisu. 

Série Strip Poker od firmy Artworx 
patti asi mezi ty nejzndméjsi. Hrajete se 
vSemi tfemi divkami najednou a postup- 
né se je snazite sviéknout dpIné do naba. 
Mezi obrizky divek si miZete riizné pod- 
le libosti pfepinat (vady jsou dvé v malych 
okynkach a jedna je ve velkém). Kromé 
nich také mizete vidét sebe, Nefeknu asi 
24dnou novinku, kdy2 vam ozndmim, %e 
divky toho na sobé mayi o hodné vie ned 
vy, a tak prohra neni nic vyjimetného, 
Presto je hra docela zabavnd a kdy2 se mi 
dostala poprvé do ruky, tak jsem w ni strit- 
vil nékolik hodin, abych vytipal hezky 


vechny obriizky 
Poy | “ 
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Svlékéni divek je i népini hry, ktera se 
mi dostala do ruky pod nézvem Pent- 
house (????, 727), Jde 0 logickou zale- 
Zitost spojenou s Cisly. V prvé Fade je to 
skvéld zabava a v fadé druhé jsou i odha- 
lené divky pastvou pro of. 

Dalii hrou, ktera stoji za povsimnuti je 
Lady Love (The Dream Team, 1992} 
1nd se 0 japonskou hru, ale nebojte se. 
neporozumite. VSehovSudy je tam totiZ pet 
slov a u nich vyznam védét nemusite. S po- 
pisem hry to bude ponékud t&28i. Nena- 
pada mé totiz 24nr, kam bych ji mohl za- 
Skatulkovat. Takde od zagtku... Po startu 
hry si vyberete, jakou divku chcete odha- 
lovat. Poté se jiZ objevite na hraci plose, 
kterd je rozdélena na dvé Gasti, Na té vét- 
i se odehriva to hlavni drama. Vy, coby 
mal kuligka, si zacnete obkliGovat tzemi 
‘To ma dopad na dvé véci. Jednak na vaSem 
tizemi se odhaluje obrizek s nahou, vami 
vybranou, japonkou a druhak ubirate tize- 
mi néjaké té potviiree, kter’ pobihd po ob- 
razovce, a pokud vas chyti, uzere vim Fi- 
vot. Ale pozor! ,.Smrtelni* jste pouze ve 
chvili, kdy je kulitka riZova, tj privé pro- 
biha zabirani uréitého kusu tizemi, Pokud 
je zelend, je vée OK a potvorak v podob& 
berusky nebo pavouka na vis nemiiZe. Po- 
kud tispéné projdete tfemi koly a odhali- 
te thi méné erotické fotky, tak pfijde bonus 
v podobé velké a odvaZnéjsi fotky. Tak to 
postupuje dokud neodhalite vsech Sest di- 
vek a pak... ne, to vam nebudu fikat, ale bu- 
dete mile pfekvapeni! 

Simulitorem svadéni dévéat se jevi, 
tuSim, francouzska shareware hra Vir- 
tual Woman 95 (????, 1995). Zde si 
mizete nechat vygenerovat divku bud 
zcela nahodné nebo s upfesnénim ur- 
Gitych detaild (oblegeni, barvu viasi 
aj.), abyste se ji posléze pokusili dostat 
do postele. Kdy2 je divka pfipravena 
pro hru, dozvite se koeficient zbalitel- 
nosti (maximum je 10 = nejobti2ngjsi). 
je to jen na vas. Samotné sva- 
déni probiha skvélym zpisobem. S vir- 
tudlni divkou totiZ vedete dialog. Ma- 
Zete se bavit, o Sem chcete, divka vady 
néjak reaguje (tu vice tu méné logicky). 
Pokud pusobite tim spravnym zpuso- 
bem, divka si zane odklédat véci a roz- 
hovor prechazi k ZhavéjSim tématim 
(nékdy se aZ budete divit, co po vas nej- 
dive nepfistupna sletna bude po odlo- 
Zeni par svrSki chtit). Prestoze je vir- 
tudlni Zena pouze kreslend (a ve vSech 





























variacich téméf stejna), stoji table vir- 
twélni skola svadéni za to. 

Dale tu mame puzzle. Jednd se o jednu 
zverzi Jigsaws Galore, pfesnéji Pregnant 
Jigsaws Galore (David P. Gray, 1997). Jak 
uz sim ndzev napovida, bude se puzzle 
skldat ze samych thulek (rozuméj - t&- 
pozn. pZ). A to z tehulek 
pozach, takZe by se na 
‘yklidat i sexualni vychova, Hra 
ia jako shareware (omezena na 
ticet dni Ginnosti, ale jé ji uz mam nain- 
stalovanou par mésici a porid funguje... 
zajimavé) a jsou v ni omezeny nékteré 
funkce, jako treba uklddani hry (to kdy2 
musite na chvili hrani pferusit.. tfeba kdy? 
piijde Séf) nebo dosazovani vlastnich té- 
hulek. To ale vabec nevadi, protoze na vy- 
bér mite z patndcti divek, které si mizete 
rozkouskovat ana padesitdva patvart a ty 
pak posklddat hezky dohromady. Maete si 
vybrat, jestli budete sklddat ,naslepo" a n 
bo si nékde vedle nechate téhulku vyobra- 
Zit, abyste véd8li, kam ji co dat. Kvalita fo- 
tek je velive dobré a piestoze jsou obrizky 
pouze 256barevné, nepoznate to na nich. 

Pro milovniky japonskych animova- 
nych divek tu je dal8i hra nazvand pfi- 
znaéné Valkyrie Hentai Strip Poker 
(Valkyrie, 1997). Opét se jedné o klasic- 
ky strip poker, ktery se ale jednou véci od 
ostatnich li8i. Diky tomu, Ze postavitky 
{sou kreslené a jejich barevné hloubka se 
pohybuje okolo 5 biti (kdo nékdy vidal 
Hentai obrazky vi, Ze je obvykle vyuzito 
opravdu maximélné 32 barev), vejde se na 
CD nékolik !stovek! divek, a tak vam bu- 
de trvat pfinejmensim dva ad ti mési 
ez je vSechny sviéknete, Takde, koho 
vzruSuji perverzni Hentai obrizky, ten tu- 
hile hru musi mit doma! 

Seream Puzzle (Los Machos, 1998) je 
taky péknd véc! Jednd se o brutélni SM 
puzzle, kde neni o krev a ndsili nouze. Da- 
lo by se fici, Ze se nejvice podobs Pregnant 
JG, a% na to, %e zde skladate dohromady 
isilnické obrizky. Na vzdory ni- 
yy", ktera ji vyrobila, pochézi ta- 
to hra z Arabie (autofi doslova pisi: Do 
u want hellest sex on the world? Come to 
Arabian Emirates!). Pochybuji, 2¢ obriz~ 
ky z této hry vidite nékde kolem, protoze 
uréit8 neprosli zkrz nacho viidce, velké- 
ho a vSemi uctivangho -ml-! Tak vim to 
alespoi trochu popisu. To, Ze si sestavite 
obrazek s Zenou svazanou provazy, to asi 
nikoho nepfekvapi, ale kdy? v desatém le- 
velu (kam jsem se dostal asi po sedmi ho- 
dinéch!!!) sestavite ZenStinu, kterd ma pr- 
sa probodana jehlicemi, tak to u2 s vaiim 
penisem hejbne hodné nahoru! Ovsem... 
Sedmdesét procent obrizkii, které jsem 
slozil dohromady, tak ty se daji v pohodé 
stahnout na arabskych FTP serverech, tak- 
%e pro nékoho to nebude nic nového. 

|| MYSTIC JOE (lence dopinil -1 
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Target: 


Protoze se v tomto disle objevuje élinek o erotice a sexu v potitagovych hrach, protoze 
nis o to ve svych dopisech 2adate (zdravime Lenu, Veroniku aj), protoze se chysta 
&tvrty a posledni Tomb Raider a protoZe je Lara sexualnim symbolem 
vétiny priznivci herniho svéta, rozhodli jsme se ji vénovat 
jednu dvoustranu (pfestoze byl Lary plny Excalibur 71), 
Nebudu tudiz plytvat slovy a nabidnu vam né 
mavé a odvainé obrizky Lary, kterd se pra 
konkurentky (Feé je o Rynn z Drakana, kte 
vénovat v nékterém z dal8ich Zisel). -pz- 
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tento mésic dotkala 
se budeme podrobné 
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Pulsni telefonni tistfedna (tedy ta starsi, 
nyni postupné nahrazovdina rychlej&i t6no- 
vou) je velmi zajimavé vec. Z hlediska po- 
Citaéoveho nadSence (dil jen ob&t) také 
nepfijemné drahd, Obéf na své oblibené 
BBS z druhého konce republiky uvidi svou. 
jesté oblibengjsi hru, Ta je sice 
movanii, ale pofid je to 2 MB dat. A obét 
vétSinou SetH na mnohem lepSi véci, neZ je 
liGet za telefon, Tak3e je frustrovéina, bra Te 
2ina BBS a nikdo ji nedownloaduje, 

AvSak obéti jsou vynalézavé a hledaji 
cheaty tipIné viude. Co treba telefonovat 
zadarmo? MySlenka je to skvélé, prove- 
deni snadné. To by se potom komuniko- 
valo... Staéé jen védét jak. Tonda Vlach, 
tery tento zpisob s oblibou pouZival, ra- 
di; ,.Kdy2 jf poSlete puls ve vhodnou do- 
yypne to prokleté positadlo, A kdy je 
ta vhodné doba? Pil sekundy po navaza- 
ri spojeni. Tento postup se dé poutt pli ja- 
kémkoliv spojeni."* Telefonujete Easto své 





Na téma ilegalniho softwaru v Ceské re 
publice uz byla napsina obrovska spousta 
Elinkd v rozmanitych druzich periodik. Vét- 
Sina z nich se shodla na tom, Ze pirat jsou 
ti zli, ti, ktefi velice Skodi ekonomice nase- 
ho statu a ti které je potfeba pochytat a po: 
trestat, Zidny autor takového textu se ne- | 
zamyslel nad tim, pro’ vlastné w nas pirati 
jsou az jakého divodu jich poFad pribyvi 
Je to kvili tomu, Ze jsou u nits sami pod- | 
vodnici, ktetf ne? aby utratili .pdr korun™ za | 
origindlni software si rad8ji penézitou sumu | 
jeSté snizi, nebo kvali nééemu tpl ! 
mu? Takovi lidé vSude na svét8 opravdu exi- | 
stuji, ale vétdina jich asi neni, takovou po- | 
vahu snad lidé nemaji. Hlavni cast zikaz- | 
niki pogitagovych pirati se v tom piipad 
bude sklddat naopak z méné majetnych li- 

cod je v podstaté v porovnani se zbytkem | 
svétaveisina Cecha, Clovék.kiery ma pr! 
méry plat 11 000 Ké a za najem + dané | 
utratitietinu, si mide vybrat: koupi si za 1 
500 - 2 000 korun positaovou hru. Na né. 
jaky eas se bude dobie bavit, ale kdyby si | 
hru nekoupil, mize naopak tfeba uZivit ro- 
0 napfiklad Setfit na dovolenou, 
spofit éi pfipadné nechat opravit rozbité 
spotebige v domacnosti. Kdyz stejnou si- 
twaci aplikujeme na obyvatele vyspélych 
stati, které majt v piipadé softwarove kri- 

n lepSi vysledky, zjistime tu radikdlni | 
rozdil - tam asi opravdu maximum zakaz- 
niki pirdta tvofi ti, co si cht&ji o pakatel sni- 
Zit naklady. Proé by jinak vesmés celkem | 
dobie situovani lidé poruSovali zakon? 

Mj nazor na vysoké procento ilegilniho | 
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| Skol, ktefi si timto zpisobem 


Jak oblafnout pulsni Gstfednu a telefonovat zdarma? 


‘Kamaridce? Hrajete Starsiege po mode- 
mu? Nemite privé minci na telefonni au- 
tomat? Zapomeiite na své problémy. 

Jak tedy na to? Tonda pokratuje: ..Vy- 
otite Cislo, a neZ se zaposlouchite do tu- 
wu... tuuu, vytotte na Ciselniku 0 (dava de- 
set pulsi). Pustite a kdy2 se nula vytoti, vy- 
totite znova atd. Mite-li 8st, volany zved- 
nev okamfiku, kdy vim Siselnik vytici nu- 
Ju. Ustfedna dostane puls a tet neroste.” 

Tato metoda mé jednu slabsi stranku. 
Pokud nevoléte z automatu, nepoznite 
‘da jste byli dspéSni. V automatu ano - 
mince nepropadne. Je tedy dobré si napy. 
‘jistit, po kolikitém zazvonéni zvedi BBS 
telefon, a pak si upravit zpisob voliini 

‘Tonda Viach smutné dodiva: Pred tyd- 
mem nis pfepojili na t6novou dstfednu 
‘a tam mij fig! nefunguje. To byste neve 
fili, kolik uz jsem protelefonoval, kdy? 
_jsem se snaZil zjistit, jak obelstit tu novou 
inenasytnou potvoru.” 

















Poéitaéové piratstvi - hanba republiky? 


softwaru je tedy takovy, Ze se CR nema za 


| co stydét. Mira pirdtskych programa proti 


programiim legalnim je v kaZdé zemi zé- 
visld na Zivotni Grovni obyvatelstva, neni te- 
dy divu, Ze je u nds docela vysoka. O néco 
vyS8i je na Slovensku a jesté vyS8i v Ciné 
a v Rusku. A nakonec jest odpovéd na 
otazku, kterd padla na zaéatku tohoto élin- 
ku. Jsou positaéovi pirati opravdu zi lidé? 
Nemalé éast z nich jsou studenti vysokych 





na studium, Az Skolu dochodi 
nechaji. A treba taky ne. Toble ale uz nikdo 
z nds nezjisti, a pravdou je, Ze kdyby byla 
ekonomika nasi republiky lep§i, pirdti by 
viibec nemuseli existovat. Zatim jsme chu- 
da zemé a ti chudinkové hodni, pocitacovy 
pirati to v8echno odnesou. Ano, je pravda 
e ti, ktefi dnes dobre vydélavaji na ilegal- 
nim softu, pfedtim tfeba nebyli zli. Treba to 
byli opravdu ti chudinkové, kte#i na tom by- 
Ii stejné jako nemajetni poctivy lidé v CR. 
| Tkeba takovy opravdu byli 
Maestro Virgilius 
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HACKERSKY LEXIKON 


Warez - Je software od pirat. Kaya Internet 
hledéte programy, tyto jsou odligeny svou 
koncovkou .2", namisto »s". V praxi se tedy 
vyskytujf appz, gamez, utilz atd,. Takovéto 
programy se od legdinich éasto vibec nelis, 
‘4 pid je obvykie pro své Siren! kupovallle- 
_géin8. Jind situace ovsem nastane, kdyz né- 
Jaké firma naptikiad vydé na jednom konti- 
‘nenté hry, a nehoal jina jinych kontinentech 
vydat div, ne? tfeba a2 s pilroénim zpozdé- 
nim. V tomto pripadé u2 proces ziskavani no- 
vinek pirdty zoela legéin/ obvykle nen’. 





Cracky - Zdélo se vam nékdy, 2e jsou ty desit- 
‘ky megabyti renderovanych animaci u 16 va- 
84 hry zbytecné? Ze kdyby tam nebyly, ne- 
zabirala by ha zbyteéné tolik mista? A 20 16 
samplované hudby je také vice, nez by bylo 
_2drivo? Jestll ano, tak vézte, 2e népad zkrd- 
{ito tyto zbytecnost hru, poptipadné program, 
Lud potitadovy pirdti, a nejen t, dlouho vyu- 
-2%vaj, aby nacpalina jedno CD vice ttuld. Ty 
jsou pak sice o mnoho ochuzené, ale jjich 
iddro vEdy zistava, a zdkaznicl pak maji 
mnohem vice za mnohem méné. Nemusim 
‘snad zdrazfiovat, Ze crackly software u2 le- 
‘géini pivod nemé, a softwarovy pirdt! tako- 
\ét0 programy ziskavaji vét8inou tak, Ze na 
nékterém internetovém serveru zalozi FTP 
archi, kam si pak nechaji ptimo od cracke- 
1 ilegaini software nahrét. Medoda ofezavani 
programii mé na celosvétovou ekonomiku 
paaeeaol weal eems eens em 





Chycen. Kdyé vas jako piréta chyti, 
nezoufejte! Stét vam kromé tihledného 
z4pisu do trestniho rejstfiku garantuje 
jeSté navic dva roky prézdnin v nékteré 
z luxusnich vézefiskych cel. Ve 


v piném pohodli a s prijemnou 
‘obsiuhou... 
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Iméno: ProjectX 
Soubor: 001 projectx.zip 

Hra: Duke Nukem 3D 

Az na nazev nema tenble level s legendarni 
akéni hrou nic spoleéného. Octnete se v ném 
vn jakéhosi okrsku plného navzdjem Gidly 
propojenych budov. Mirné vyS8i abtiZnost a za- 
jJimavost v podobé budovy ,,Disco”, ze které 
zde mate (bohufel staticky) obrizek. 65 % 











Iméno: Front 

Soubor: front.zip 

Hra: Duke Nukem 3D 

Velka rozsahlost, obrovska interaktivita a nu- 
lova rychlostni optimalizace, to je Front od Ve- 
drana Jeleniée. Najdete zde exteriéry, interié- 
ry i podvodni prostory, uzfite obrovské explo- 
ze, posuvy piidy eSté minové po- 
le! Jasny piiklad perfektni price. 90 % 














Jméno: Bisco 

Soubor: 001bisco.zip 

Hra: Duke Nukem 3D 

Bisco je pfiklad ge skvéle vyvaené ma- 
py pro Dukematch. Nic zde neprebyva ani ne- 
story nebudi dojem klasické Du- 
plicanosti, ale naopak velkych ko- 
lost § la Quake. A na to, Ze se jedné pouze 
© druhou autorovu Dukematch tirovei, je to 
opravdu sila, 85 % 





















WinTex 4.2 


Délite novou pridavnou 
mapu pro Doom I, Doom 
Hexena nebo Heretica? Chi 
Ii byste ji kromé novych hi 
nich prostor obohatit j 
‘o nico jiného? Tak v tom pfi- 
padé vam mize velmi pomoct 
néktery ze specializovanych 
programa pro tpravu dat 
vIWADech i PWADech. Je: 
nim z nejpovedené} asl 
ré jsem kdy vidél je f 
stroj WinTex od Oliviera @ssq00s588 
Montany. Diky nému mizete v souborech ménit 

1) data - Soubory riznych tidaja pro chod hry, mezi nimi se na- 
pliklad nachazeji nahrand dema nebo titulni obriizek (ten, ktery se prv~ 
ni objevi po startu hry). Nerozumim ipiné vem tajiim privé této sloz~ 
ky wadii, takZe vim uz nic presnéjStho nefeknu. 







































Vitteni ®tenéti! To, Ze pfed sebou ma- 
te u2 druhou Wadmanii znamend, Ze u nis 
v redakci byli na mé moc hodni a vstiic- 
‘ni, a uvefejnili mou a% na posledni chvi- 
li odevzdanou rubriku. Pfedem bych se 
cht&l omluvit za ty nékteré vyznamové 
chyby, které se v textech na této strénce 
objevily minuly mésic - bylo malo mista, 
takZe se textiky musely malilinko pou- 
Ppravit, coz provadél -ml-, Clovék stary 
a senilni, kterému uz jde z letitého vyda- 
vani Excaliburu hlava kolem. Snad jste to 
protentokrat pfedili, a ja vas uz. jen uj 
tim, Ze se néco takového uz nikdy nebu- 
de opakovat, tudi® se dneni vydinf 
ZCELA JISTE obejde bez bugi. Zadna 
polomimozemska pracka mi na text Sahat 
nebude, to by tak hrélo! 

No, ale ted vainé (doufim, Ze jsem 
v minulém odstavei nikoho neurazil). 
Prot uz dnes neni Wadmania mnohem 
lepSi a rozsahlejSi? Malo jste psali, ho- 
lenkové, milo jste psali. Ted uz to nedo- 
honite, 0 to se totiZ. postarime my. UZ 
v piistim Gisle se budete s nejvétsi prav- 
d&podobnosti moct pokochat, jak uz 
jsem pfed chvilf psal, rubrikou mnohem 
lep&i a rozsahlejsi, O co bude vylepsen 
obsah vam neprozradim, ale jestli to 
‘opravdu bude (na co? jé nebudu mit a ta- 
kovg vliv), mate se na co tit. V djindich 
Geskych hernich Easopist se jesté nic po- 
dobného neobjevilo. 

Nakonec jesté omluva mé viastni chy- 
by a jeden velice dilezity dodatek, Ne) 
prve ta omluva. Tak tedy; moc se omlou- 
vam, Ze se zde zatim objevily pfidavné 
Grovné pouze pro hru Duke Nukem 3D. 
Ale netruchlete, uz od pfist® bude roz- 
manitosttirovnt rozhodné vy88i. No a do- 
datek je takovy, Ze za cely mésic jsme od 
‘vas neobdrZeli ani jedinou pFidavnou tiro- 
veil. Disledkem toho jesté jednou opa- 

ii, 2e jestli jste Girou ndhodou autoti né- 
jakych map, poslete nim je do redakce 
nejlépe na e-mail excal@mbox.vol.cz 
a my je budeme pfi tvorbé rubriky upfed- 
nosttiovat. Tot pro dnegek vie, uz ted mi- 
Zete pri Sekai na pHiSti Wadmanii slintat. 















2) graficka data - Grafika pouzivand hrou, tfeba fonty v main wa- 
du nebo tabulka Blood& Violence v Hereticu a Hexenu. 

3) sprajty - Animace zbrani, pohybu nepfatel, pfedmeéti, nebo 
i ,plazmovych kouli, které héZou nepratel 














4) zvuky ~ VeSkeré zvuky, které se nachazeji ve hie, k tomu neni, 





co dodat. 

5) hudba - Plati toté2, co u zvuka. 

6) levely - Mapky a vSechny k nim pattici idaje 

7) textury - Udaje 0 pouditi textur ve hie, ale podobné jako u bo- 
du 1. 0 vyznamu téchto dat moc nevim. 








8) patcheséeflats - Tak toble uZ jsou textury samotné 


























Vili se vam doma nevyu- 
Zity GameBoy, ktery jste 
si pfed par lety vybreceli 
u rodiit a dnes vas uz ne- 
bavi? Pak vam dim jednu 
radu - setete z n&j prach, 
vyméite baterky a zkus- 
le, zda-li mu jesté tluée 
srdi¢ko. Funguje? Ano? Tak vézte, Ze mu 
nyni mizete dat upiné jiny smysl. Firma 
Nintendo si totiz usmyslela, Ze na tomh- 
le statfkovi jeSté nevytiiskala dostatek pe- 
néz. a tak s¢ rozhodla pro razantni krok. 
Udélat z GameBoye fotiik a kameru v jed- 
nom. A Ze to opravdu stoji za to, o tom 
bych vas rid pfesvédéil na nasledujicich 
Fadcich, Pfedné vais asi bude zajimat ce- 
na (koho taky ne). Samotnd kamera vis 
piijde na 1500 korun Geskych, prigemz 
pokud nemate GameBoye, tak na inzerit 
ho sezenete za slabych pet stovek. Pokud 
ud ted nebézite do obchodu, abyste moh- 
li po Véclavéku béhat s GameBoyem a na- 
Licet si, co vas napadne, budu pokragovat. 
Nejvétsi vyhodou je jeji pfenosnost, kte- 
ré je dana uz lehkosti a velikosti GB. 

















CD-ROM 


D-ROM medium znd katdy, ale ne 
kaidy vi, jak funguje, Pro tyto lidi je 
hlayné uréeny tento @lanek, ale i vy, kte- 
ii tajemstvi CD znite, v nm mozna na- 
dete néco, co jste jesté neslySeli 
CD, tak jak ho znate, jsou dva plasto- 
vé kotoude, mezi kterymi je polykarbo- 
ntovy povrch potazeny ochrannou vrst- 
vou. Zajisté jste si vSimli, Ze original li- 














GameBoy Camera 


A navic potéSim vSechny Smiréky tim, 
kdyz feknu, Ze kamerka se da natacet 
a pokud sedite v metru naproti néjaké 
koéce v minisukni, miZete délat, Ze hra- 
jete néjakou hru a pfitom jf nenipadné 
Euget pod sukni (a v pripadé, 2e nebude 
mit kalhotky, tak samozfejmé fotit). Ale 
nesmite u toho moc slintat, protoze pak 
je to podezfely 

Nyni vas jisté budou zajimat schop- 
nosti této kamery. Predné bych chtél Fict, 
%e pokud mite koupeného barevného 
GB, tak mOzete natééet a fotit barevné, ji 
nak jste omezeni na 4 odstiny Sedi a niz 
ké rozligeni klasického GB. To ovSem vi 
bec nevadi, protoze vysledny obrizek ne 
bo film je vice ne% uspokojivy. Kamera 
sama zaostfuje, méni jas a kontrast pod 
le osvétleni okoli a to vSe velice kvalitné. 
Pokud ovSem nejste s nastavenim jasu 
a kontrastu spokojeni, mite samozfejmé 
modnost nastavit si je podle svého. 
Snimkovaci frekvence se pak pohybuje 
okolo 15fps, coz je dostacujici. A nyni 
k tomu méné potéSujicimu. Jako kamera 
funguje pouze po pfipojeni GB k PC. Je 
to dino malou paméti GB, kterd by ne- 
zvlidla ulozit film o tolika obrazcich za 
sekundu. Samostatné proto miZete GB 
pou?it pouze jako fotoaparat, kdy si mi 
Zete ulozit aZ 30 snimkd a pak si je vy 
tisknout (bud pfimo na tiskérné pro GB 
nebo po pieneseni do PC na normalni tis 
kamé), upravit, vlozit do néjaké hry (tfe- 
ba jako Space Invaders) a nebo pfenést do 
PC a tam s nimi udélat, co je libo. A 
nejzajimavéjsi je pfendSeni do PC. S tim 
pfijde jeden maly problém. Potfebnou ka- 
belaz si musite totiz zbastlit sami podle 
piilozeného plinku. Ovem kdyZ sem to 
zvlidl ja, tak to zvlddne i vase senilni ba- 
bicka. Po pfipojeni k PC se z GB stane jiz 




















sované CD ma povrch jiné barvy nez CD 
uréené pro vypalovani. Je to zpisobeno 
rozdilnymi ochrannymi vrstvami. Zatim- 
co lisované CD je po vylisovani sklené- 
nou formou pokryto tenkou hlinikovou 
vrstvou (odtud tedy ten znamy stfibrny 
podklad), je éisty povrch u vypalovatel- 
nych CD pokryt tenkou teflonovou vrst- 
You. Tato teflonova vrstva ma ochrénit po- 


veoh pera Mans Soa 






plnohodnotnd kamera vy si mizete natd- 
Get treba svoji holku, jak se pfevlika (a ne- 





bo rybitky, puritini...). A pokud jste si uz 
svoji holku natotili, mizete se zapojit do 
videokonference na internetu, I na cha- 
bych 33.6k je obraz plynuly a zvuk se ta- 
ké nezadrhiva (ten si ovSem musite vést 
pies zvukovou kartu, protoZe GBC v so: 
be nema A/D pfevodnik), Sim jsem to 
zkousel mit?u vam fict, Ze jedinou nevy- 
hodou je, Ze je na vas vidét a tudid kaZdy 
Zjisti, jak se tvatite, kdy® s nim komuni- 
kujete. Ja nevim jak vy, ale ja se pri ko- 
munikaci pfes telefén ksichtim, a to pak 
dopada velice zajimavé 

Tak co? Cheete kameru v podobé Ga- 
meBoye? Pak si pospéste, protoze v Ja: 
ponsku bylo rozprodano vSech 500 000 
kus uZ mésic po uvedeni a kdo vi, jak 
dlouho vydr&i u nds. 
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vrch pied piehfitim pii vypalovanim, 
protoze paprsek laseru pii vypalovani po- 
vrch znatné zahfiva a mize dojit k prop: 
leni vrstvy. 

Tak uz vime z Ceho CD je, jak se na néj 
data dostanou, ale nevime, jak jsou na CD 
vlastné zapsina. Pfedtim ne? se do toho 
pustime, pripominam, Ze vse je v potitati 
fizeno kombinacemi | a 0, proto jde 0 to, 
jak jsou tyto na CD zaneseny. Pouiitim do- 
statetné silnho mikroskopu Ize na povr- 
chu zpozorovat jisté prohlubné. Hodnota 1 
je tedy na CD zanesena jako pfechod me- 
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zi prohlubni a povrchem. Setrvani na stej- 
né tirovni (prohlubei - prohlubei, povrch 
- povreh) znamend pro potitaé hodnotu 0. 
Dalsim zkoumanim bychom doSli k z4- 
véru, Ze stopa je na CD zanesena do spi- 
;, cok je hlavni rozdil mezi CD 
a harddiskem. Problémy nastivaji pfi 
éteni CD média. 

neZ se na né podivime, musime 
jak sez CD tte. Cteci zafizeni se 

s z laseru, soustavy Sovek, které 
paprsek pattigné upravi, optického hra- 
nolu a fotodiody, Pokud vyslany paprsek 
dopadne na Gistou plochu a odrazi se zpét, 
tak je pomoci hranolu usmémén do foto- 
diody. Dopadne-li paprsek na prechod do- 
jde k jeho vychyleni a fotodiodu ne: 
sihne, Podle reakei fotodiody se potitat 
dozvi pottebné tidaje. 

A ted ten problém. Data jsou vady roz- 
délena do sektori (to plati i HDD). CD 
mi sektory rizné veliké. Sektory na vniti- 
nim okraji jsou_menSi nez sektory na 
okraji vnéjSim, Cteci zafizeni musi byt 
schopno sprivné Gist vSechny sektory. 
Proto se CD ota s riznou vzdalenosti od 


























-_. 
stfedu riznou rychlosti, kdy_nejvétsi 
rychlosti dosahuje v misté nejbli2sim stfe- 
du a nejmensi otécky mé v nejvzdilenéj- 
Sim bodé. To ovSem neznamena, Ze CD 
éte rizné rychle, To ne. Privé rychlost 
otdéeni disku v mechanice zabezpecuje 
stily tok dat stejné velikosti.. 

Poslednim problémem jsou nevistoty 





LCD Displej 


ini. (oat 
a 


Segment pro 
zobrazovani pismen 


JdneSni dobé se velké popularity do- 

stiva LCD monitorim. Je to hlavné 
diky mengim rozmérim monitoru, vétsi 
kvalitou obrazu av neposledni fadé 
i malou hmotnosti, No a protoze si mys- 
lim, Ze by vis mohlo zajimat, jak takovéto 
monitory pracuji a jesté néco vic, podi- 
vame se po CD na LCD:). 

Urvité na zagdtek nebude vadit trocha 
teorie, abyste Iépe pochopili o éem je Fee. 
Studenti elektrotechnickych primyslovek 
mizou nasledujici odstavec preskoxit. 

Zkratka LCD znamené Liquid Crystal 
Displey. Liquid Crystal pfelozeno do ées- 
tiny: kapalné krystaly, Kapalny krystal je 
slougenina ve stavu n&kde mezi kapalnym 
apevnym skupenstvim. Vlastnosti potfeb- 
né ke splnéni podminky se skupenstvim 
maji jen nékteré latky a vétSinou jen v iz~ 
kém teplotnim rozsahu. Nejlepsi latky pro 
TK (tekuté krystaly) maji teplotni rozsah 
nékde mezi-5 az 75 stupni Celsia. Krystaly 
mohou byt v litce uspofidiny tremi 2 

 cholestericka. 
Nakreslil jsem vim jak jsou krystaly uspo- 
Fédany v jednotlivych zpisobech. Snad je 
z toho néco poznat. Neumim moc dobfe 
kreslit:(. A to ua vim bude staéit k tomu, 
abyste pochopili jak LCD pracuje. 

Pro LCD se poutivé uspoadani nema- 
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Segment pro 
zobrazovani éislic 


Struktura Cholestericka 


tické. Displej se sklida z dvou sklenénych 
destigek vzdalenych od sebe asi 20mm. 
Mezi destiékami je litka TK. Na vrehni 
destidce (to jest té, na kterou se bude hle- 
d&t) je zespodu napafena (neplést si 
s pafbou, af uz si tohle slovo vyklidate jak 
cheete) tenka priisvitna vodiva vrstva. Tah- 
le vrstva nepokryva celou plochu sklené- 
né destitky. Vodiva vrstva je nanesena ve 
formé segment. Segmentem chapejte to 
jak treba vidite isla na kalkulagce. Pro ji- 
stotu sprivného pochopeni je tu obrazek. 
Vodiva vrtsva je napafena i na spodni de- 
stiku, Tentokrat na jeji vrchni vrstvu, te- 
dy tu blize k TK. Vrstva na spodni de- 
stidce pokry v4 celou jeji plochu. Je-li dis- 
plej bez napéti je prihledny. Pfivedeme- 
li na néj napéti dojde v mistech mezi vrst- 
vami k pohybu krystal a kapalina se v té- 
to éasti ztmavi. No a je to, uZ to co chce- 
te vidite. Jisté jste si vSimli, Ze popsany 
postup popisuje zobrazeni jen jednoho 
znaku. Vézte vSak, Ze postup je ping 
shodny s vySe popsanym s tim rozdilem, 
4e vyrobce jen zvet8i rozméry displeje a na 

















U barevngch displeja jsou pro vytvo- 
eni barevného znaku jsou mezi sklo a TK 
vlozena jeSté barevny filtr. Jak asi kazdy 
vi, barva se v zobrazovani sklda ze ti 24- 





‘Struktura Nematicka 


a poskozeni CD. Mechanika je sice 
schopna nékterd chybéjiei nebo poskoze- 
nd data dogenerovat (je na to néjaky ur- 
Gity algoritmus, ktery uréi nejpravdopo- 
‘dobéjsi variantu). Musi-li mechanika pfi 
Eteni jeSté dopracovavat chybéjici data, 
dojde samoziejmé k propadu rychlos- 
ti, Proto jsou 40-ti a vice rychlostni me- 
chaniky p&kné, ale jejich rychlost stej- 
né nevyusijete, protoze sebemensi ne- 
Gistoty a poskozeni je zpomali, a to 
znaéné. Pro pfedstavu, znemoznénim 
@teni na jednom milimetru étveretnim pii- 
{dete 0 230 Kb dat. Samozfejmé, éim vét- 
i netitelné misto, tim vét8i zpomaleni 
Pfekroéi-li velikost neéitelného prostoru 
uréitou hranici (ta se mize ligit kazdou 
mechanikou), je konec. Nevistoty jako 
prach v podstaté do uréité velikosti me- 
chanice nevadi (jsou mimo ohnisko) ado 
uréité velikosti je je schopna pfeostfenim 
(posunutim mimo ohnisko) odstranit 
Nemiizete Sekat, Ze vezmete ndZky, tro- 
chu si s nimi pohrajete na CD a mech 

nika vam znigeny disk dogeneruje. 
MIKE» 























Struktura Smektické 


kladnich, Cervené R (Red), Zelené 
G (Green) a Modré (Blue). Slozenim 
téchto barev Ize ziskat jakoukoliy jinou 
barvu, Filtr se tedy sklida z prouzkii pré- 
vé téchto barev. Pomoci dopadajiciho 
svétla a treba zmény napéti_ dochazi 
k riizné silnym sloZenim jednotlivych ba- 
rev, které vyvolé poZadovanou barvu. 
Tento postup je zn 
81, a proto se v podstaté nepouzivé pro dis- 
pleje do kalkulaéek. 

LCD monitory jsou jesté o trochu slo- 
Zitj8i co se tyka provedeni. Tezko se 
piedpokladat, Ze tracujf s pfedem defi- 
novanymi segmenty, Cernobilé LCD mo- 
nitory sice existuji, ale upfimné, kdo 
vyménil barevni monitor za Gernobi 
LCD. Jsou tu i barevné LCD monitory, ale 
zatim za ceny trochu vySsi (okolo 38 000 
korun). Ale o LCD monitorech by se da- 
Ja napsat dalSi strinka i vice. Bude-li z va- 
Mi strany zéjem straSné rid vim na stra- 
nach Excaliburu udélim prednasku 0 tom 
jak to pracuje. 

‘Takée napiste mi do redakce, jestli 
chcete LCD monitory nebo néco jiného. 
‘Samoziejmé si piste i o jinych vécech ty- 
kajicich potitaée, o kterych byste rédi vé- 
déli, jak pracuji. 























oo MIKE» 


MtNEWS_ 


_______To nejnovéjgi ze svétaPC 








Nejlepai 
joystick od 
Conquestu. 





DOOM a Windows CE 


PrestoZe kapesni ,potitace™ 
se systémem Windows CE se 


| volného prostoru pro data 
| (storage), Windows CE verze 
na hry pfiliS nevyuZivaji, exi- | 2,0 a vyS8i. A to nejlepsi na 
stuje i na tento operaéni | tom vSem je, 7 je DOOM 
systém nékolik znamych her, | volné ke staZeni na (www.es- 





Asi neni nutné pfedstavovat | kimo.com/~hayes/doomee.ht- 
hru DOOM. Tato klasika exi-_ | mil) ve formétu ZIP. 

stuje i WIN CE, Hra je si 
podstatné chudii, 


Smlouva mezi nejvétsim | lovymi prvky, a pfinesou i ri- 
vyrobcem hragek a vyrobeem | Zovou digitalni kameru Bar- 
PC pfinese rizové potitaée | bie a rovné?, stylovou_m 
pro holéi¢ky. AngazZovanost | s podlozkou, Divodem k pi 





2 jejt pl 












ma své vyhody (tfeba v met- vyrobei hraéek v produkci | dobnému kroku je pochopi 
ru). Néroky programu jsou zibayniho software, video- | telné pokles prodeje klasické 
nasledujici 2,5 MB volné pa- her Gi vyukovém a multime- | produkce hraéek, zatimco 
méti pro b&h programu (apli- didlnim software se v po- | prodej multimediilni divize 





kaéni pam@t), celkem 4 MB slednim roce prudce zvySila. | Mattel Media stile stoupi 
Nyni vSak nejvétéi svétovy | Mattel se rovné® chysté na 
vyrobce hratek Mattel Inc. | pfedvanoéni sezénu (ta zavi- 
(panenky Barbie a autitka | nd v podstaté ud v ziti) otev- 

‘ i 1 Hot Wheels jisté zndte) uza- | fit stfedisko e-commerce. 
Nové PC vypada jako jablko! | vA i- | Barbie PC bude standardni: 


viel licenéni smlouvu s pos 
Az pfekvapiv: 


Opravdové PC: od Mattela! 
| 
| 


ispéch fu- | ky", kteff prodavaji (nékdy | ta¢ovym vyrobcem Patriot | procesor Intel Celeron 333 


turistickych Imac od Apple ribéji) napodobeniny znii- | Computers a v kritké dobé | a systém MS Windows 98, 


vebudil ze spank desingery | mych znagek a zneufivaji | Mattel nabidne datské poti- | a jeho pfedpoklidand cena 
zatim stile o8klivych PC. | tak pracné vybudované image | tage v 








holdigi 
naméty privé Barbie | zminénych dopliikit bude 










sklukov- | bude 599 dolard. Kromé jiZ 
Namisto, aby vymysleli vlast- | vyrobku, Nové PC je vyba- | ském* 








ni origi veno procesorem Celeron | a Hot Wheels, které se na |v zikladni vybavé také dvacet 
zkopirovali vzhled pogitaée | 433 MHz, 64 MB paméti, 8.4 | prvni pohled budou odliSovat_ | hernich titulli. Bude pfilozen 
Imac, ktery je sougasti ba- | GB harddisk a 56.6 Kbps mo- | od b&éné PC produkce stfibr- | dudliéek a brynddéek? 
reyného a prithledného mo- | dem. Cena je az nebezpetné | nou skfini s riZovymi a fia- -svét namodro- 
nitoru, ME osobné to pripo- | podobnd originél Imacu 


mind vietnamské ,obchodni- + (1100 





'S dolara). 


Dobra zprivva je, Ze se akti- | dobfe napsany (tj, 
vuje a2 25. prosince. Ta Spat- | neobsahuje chy- = 
na, Ze titoti na vSechno. | by, které by jej 

IJmenuje se Win32.Kriz. | omezovaly v Sife- 

Maze pamét CMOS, piepi- | ni se). 

suje soubory na vSech discich | Nezdi se vSak 
a FLASH pamét. Je velice | byt tak nakaflivy 
| jako éervi Melisa 

| nebo Explorer.zip. 
| Neposila sm sebe postou, Si- 
H 1 | fise klasicky spusténim EXE 
Harddisk z plastu | PC zdarma i od Microsoftu! t pcb peies aaa, 
nabidnout vsem znémé pro- | Mize vyrobit tisice nepouzi- 
stfedi pfedstavuje v tomto pfi- | telnych PC po celém svété, 
padé nezanedbatelnou kon- | pokud se mu podati prepsat 








| 
Na scéné je novy virus, horsi nez Gernobyl 











Firma Sony ji dokonéuje America Online i Microsoft} 
v¥voj umélohmotnych pev- | vstoupily do byznysu .PC 
nych disku. Ve spoluprici | zdarma‘. Obé spoletnosti pii- 











s firmou Nippon Zeon chce | tom nabizeji hardware jako | kurentni vyhodu. | FLASH pamét na MB. Pro- 
zatitogit s nizkou cenou, které | bonus za pfedplaceni své on- | — America Online poskytuje | blém je také, Ze je to virus po- 
ma byt zhruba o 50% niz8i | line sluzby. Microsoft nabizi | podobnou sluzbu diky koalici | lymorfni, 2idné dva exem- 
ned w klasickych diska. za 3leté pfedplatné sluzby | s firmou eMachines, jeji na- | plife nejsou stejné! 
Microsoft Network (tedy za | bidka je vSak ponékud kom- | — Pokud budete aktualizovat 





necelych 650 dolari) poéitaé 
smontovany firmou Lan Plus. 
V jadru tohoto PC je pritom 


plikovangjsi. Odvétvi, které 
mélo dosud pfichut uréité ob- 


| svij antivirovy SW, a do 25 
| prosince je dost éasu, nemél 





skurnosti a nad nimz, an: by Vas po vanocich nepiijem- 
procesor K6-2 400 MHz } ci spise kréili rameny (re- | né piekvapit. Néktefi vyrobci 
akromé dalSiho vybaveni jsou | spektive rovnou ohmovali } antivird jiz zvefejnili update, 
vcené také Windows 98 aan- | nos), tak zfejmé ziskva pii- | dalsi je pfipravuji 

tivirovy software. Mo%nost | chut zcela seriézniho byznysu. Vit OZana -svét namodro- 
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BUISVET 


____Co nového v antiMicrosoft svété? 








A510 a A1010 


Nebojte se! Nebudu vim 
zde vypravét o ngjakych stafi 
kych revizich tisicovek a p&ti- 
stovek, ale o novych poditagich 
od firmy Iwin Corporation, za- 
lozenych na technologii Amigy. 
AS10 (projekt: Cleveland) 
a A1010 (projekt: Ockna) jsou 
sice stile ve vyvoji, ale jejich 
dokonéeni vypada slibngji, ned 
u davno mrtyych A/Box 
Pre/Boxii atd. Srdce t&chto po- 
Citaéit bude piedstavovat MC 
68060, PPC 604 nebo Power 
PC, Tyto procesory budou vsa- 
zeny i s ostatnimi periferiemi 
do PC ATX boardu. Ten bude 
obsahovat 4 sloty pro SD- 
RAM/DIMM pamétové_mo- 
duly (maximalné 128 MB pro 
A510 a 512 MB pro A1010). 
Memory managment bude mit 
na starosti MCU (memory con- 
trol unit) a DDK-I. Za pomoci 
téchto dvou si budete moci na- 
stavit, kolik paméti bude zpfi- 











- = 
a) 


Jaka bude nova Amiga NG? 








| abyste mohli Ethernetem pro- 
| pojit bez problému ‘x” Amig. 
| Jako fadié se pak piedstavi 


stupnéno a v jakém poméru bu- | 


de chip a fast pamét. O grafi 
kou stranku véci se postard no- 
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| my Amiga, by méla byt uvedena 





iBook 


Kayz jsem uvidél obrizky 
nového notebooku iBook fir- 
my Apple, tak jsem na néj 
| hned dostal chut. Ten design! 
| Je rychly (jako dva IBM 
ThingPady i 1412 s 366 MHz 








Nova Amiga (nékdy uvadéni 
pod nizvem Amiga MCC), kte 

1 je pod nejvy$8im stupném uta- 
jeni vyvijena v laboratofich fir- 





na tth v prvnich mésicich roku 
2000, Podle poslednich zpriv 
bude hrit yyznamnou roli ope- 
ragni systémLinux (vice v dal- 
Sich éislech Excaliburu). -ml- 





va karta i3D, ktera by méla bat | 
schopné i jakés takés emulace 
a AGA chipsetu. iSD- 


starajici se o kompatibilitu me- 
i Lwin motherboardem a Ami- 
5 gadeskou, SHU (Slot handling 
A karta obstari excelentni zvuk | unit) &ipy, které zpiistupni pod 
(512 hlasa polyfonni wavetab- | Amiga OSem PCI a AGP sbér- 
le syntéza, 48 MIDI kandla, | nice, 3 PCI, 1 AGP, 3 Zorro II 
analogovy a digitélni vstup / | a 1 Video Slot pro jid existuji- 
vystup atp.). NCU (network | ci video/multimedia hardwar 
ntrol unit) se postard o to, | 2USB, I parallel, 2 serial, 2 di- 
{) gital a'1 analog joystick inter- 
face a TV in/out interface. 
Amiga 1010 s 68060 nebo 
PPC 604, 40 MB RAM, 8 GB 

















standardni IDE pro A510 a SC- 
SI2/UW pro A1010, pfigemz 
Clevelandovsky IDE by mél 
zvlidat a2 &tyti EIDE disky. 
Dale na boardu. najdeme cip 


| mechanikou a 15 palcovym 
monitorem bude stat okolo 799 
americkych dolari. A510 se 32 
MB RAM a bez DVD a ZIPu 
| ma stat okolo 499 dolar. 









3D 


—= "| | Pokud jste éetli pozorné é1i- 
| nek 0 AS10 a A1010, tak jisté 
| vite, Ze za timto podivnym né- 


oba stroj 
| ta zalozend na Twin Texel ar 
{| chitektufe - 128bit 3D engine 





/A1010MP 


d 





| Celeronem), je lehky 


| ne PC). Tc 





den IBM), je vytrvaly (bater 
vydrdi a2 6 hodin bez napéje- 
ni), je spoleensky (umi se 
bezdritové propojit i k inter- 
netu rychlosti aZ 11 Mb/s) 
a hlavné je to Macintosh (tedy 
je vahledem 








| k vykonu priz~ 


| niva: 1.599 US, 


|} doby, -ml- 


V prodeji bude 
behem kritké 


a 








color pipeline - 32bit Z/stencil 
buffer, digital flat pannel sup- 
port, 9 million triangles / se- 
cond, 300 million pixels / se- 
cond, 2.4GB/sex_ memory 
bandwidth, RAMDAC 300 
MHz, maximélni rozligent 2048 
x 1600, Direct3D a OpenG 

support, hardwarovy ant 
sing, 32bit ARGB renderovani, 
texture blend, MCD (multiple 





: | color depth) optimizovany pro 
| SCSI HDD, DVD-ROM, ZIP | 


PC a Amiga médy, hardware sp- 
rite/bob supports hardwarovym 
kurzorem (take ne, jako kdy2 


| po Woknama hejbnete s mysi, 


tak de 20% vykonu dol), hard- 
ware color dithering, multi buf- 
fering, alpha blending, video ak- 
celerace pro MPEG, DVD, AVI 
atd., hardware video scaling 
atd. Asi nejzaj je plna 
podpora zapojeni do PAL nebo 





| NTSC televize a moznost zvét- 


| Sit pamét na karté a na 64 MB 
zvem se skryva graficka karta, | 
| Kterou v sobé budou obsahovat_ | 


3D by méla byt kar- | 











a také to, Ze i3D midete pourit 
jak na A510 a A10IO, ale také 
na jakémkoliv PC s podporou 
AGPI/2/4x! 


-MisticJOE- a -ml- 


‘rma poral Mart Lae 





CO ee 


Zddny plevel, ale... 


ita 2darma! 


KAZDY, kdo si TED predplatf Excalibur s CD na 12 disel, dostane ZDARMA 


hru, encyklopedii nebo sadu CD podle svého vybéru! * 


POLDA 





3 Probes CLT a r 
Ve stinu havrana reine te td Knihovna 2, Grafika skez r 


piinivce éeskcho filmu 





naskrz a PC elektro od raf 


Ono Ren ee eee Sree R arene 


Ose eee 





one en eat 
aed ere ea ED a oe 


Tn FY AL 


Piedplatné zaplatte slozenkou typu C 





(k dostan{ na posté) na adresu: 
PCP, piihradka 414, 111 21 Praha 1. 
Do ,,Zpravy pro pitjemce” napiite, 

jakou prémii chcete poslat. . dis potet kusd: 


H Ps sto: 
H ujeme za Vase piedplatné 
er oe 


Poslete objednaci kupén na adresu: 
PCP, piihradka 414, 111 21 Praha 1. 


PRONE O econ Mee 


Re 1h eee ee eee rc ata ea ean, eee 





Pokud neni Vase sbirka Excaliburii kompletni, muzete si ji za vyhodné ceny dopInit. 
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Excalibur 11 - 13, 15 - 54 a 58 - 62 
(pvodni cena 1.517,50 Ké) 


te : tal 


Shanite-li navod na Vi 


Vam pomuze 





fai oblibenou hru, mozna 


Mate-li pogitaé Amiga, pak byste mél mit Amiga 


série Excalibur + CD Magaziny! | kdy2 jsou z let 91/92, stale jsou ,IN* 


Nemiate posledni Excalibury? Nyni to 
mizete napravit! A navic: jedno Gisio 
Vas vyjde na pouhych 111 Ké... 

























































cD 50 CD 52 CD 56 CD 57 cp 58 cp 59 cD 60 
(S oe ( > So 
Ss | 
coso 75Ke cose TSmE cose TSME cos? TSKE cose 75ue 
cp6éi CD62 CD63 cDé64 
wa 
¢ x 
wi 
ey; 
co! 75Ke cose 75KE Coes T5KE com 75K 
68+CD Excalibur 69 + CD 


Excalibur 
- Zavale sna svém 
PC. amize nebo Mac- 
intoah staré dre hry 
Bd pro ZX Spectrum, 
64a dal eotove 
ota! Na Excaibur 
0 68 nadate vice 
‘ne? 200 celych her! 
Nechybi také spousta 
Iratenjch demoverzn 
her po PC a bonus 
dema na 20 akéni 
hy! 
abr 6 + CO (200 ha) 


Excalibur 72 + CD 


TTA! N2.CO le pind verze 
EXCALIBUR, nsicos' siovensko- 
- eské tahovd strategie 

 Spelicross. Hra po: 

vodné stala 999 Ké, 
Excalibur vlak ziskal 
enc a tak ny | Vy 
‘matete volet Alianci 
1 zachrafovat sve 
Minimum: PC 486 
100 MHz, 12 MB 
AM, MS-DOS 5.0 
nebo Windows 95. 










120K 





+ 0D Spioss 











JeBté vice je8té lep- 





EXCALIBU 


her pro Boitove podita 
et Nechybi spousta 
\demoverzi her | ub 
teénjch program 
‘Bonus: sportovni 
bry EA Sports. V és 
sopise jsou kromé re- 
Cenzit82 nove rubriky 
ako dfrek dostancte 
rvni isto navodeve- 
ho Casopisu Joystick 


0 (240 her) + 150Ke 


Excalibur 73 + CD 


aka pind verze bude 
‘na CD v této chit 
Jed nevime, bude to 
bak opétvelice dob- 
1 ha v pivodni hod: 
ot ndkolikca set Ké 
CCheote- mit 100 % j 
stotu, 29 Varn Exca- 
Nur 73 + CD neunik 
‘ne, midete nam ho 
zaplatt pfedem a my 
Am ho podieme, jak 


Excalibur 69 loystick 


eee mie vyide! 
















Excalibur 70 + CD 


1 ky? wylimeén’ ne- 
‘bsahuje Casopis ani 

CD 24dné pekvapeni 
& mimotédnost, u de- 


mo her i samotného 
asopisu se razhadné 


rusit nebudete (dema 
na Kingpin, Requiem: 
Avenging Angel 
Mechwarrioe 3, Myth 


rek dostancte stars 
Gislo Excaiburu 


150 Ke 


Excalibur 74 + 2CD 


—) Jaks pind verze bude 
na CD v této chili 
1t6 nevime, bude to 
véak opét velice dob- 
+r ha v pivodn hod: 
not nékolika set Ke. 
Cheetos mit 100 % 
stotu, 3¢ Vam Exca- 

+2.CD neu 

rmazete nd ho 

Zaplatt pfedem a my 

Var ho posieme, jak 


























12 ks CD-ROM: pouze 480 Ké! 


Excalibur CD série 





480 Ke 


Excalibur 71 + 2CD 


Za stenou cenu 2 CD- 
ROM! Na pronim je 
20 nejlepaich demo 
hher 2 Gervna tohoto 
roku, test verze 

Quake 3 Arena, sha- 
reware programy 

a rbzne zajimavost 
Druhé CD obsahuje 6 
hhodin hudby (1!) ve 
format MP3, 4 daléi 
demoverze her 

a Internet Explorer 5. 


150 Ke 





CD pro Macintosh 
CD-ROM z tna 1987 e dsl 


ma @lifa | V2 rabto programy pro Mac 

=== | intosh! Navic obsahuje zajima- 
ve provedony mutimediini a: 
sopis. Velmi mnoho programd 











id na tcrio Excalbut CO 82, 666061 68 
Maite 0 61,68 po 75KE 
CD pro Amigu 

Nill Excalibur CO obsahl moto program 
2 ct pro rig 00-4000: 80, 2, 86-6, 6668 


Excalbu CO 52, 56,6 








Excalibu 150K Excalibur 73 + COs celow he 150 Ke 150KE = Excalibur CD 50, 52, 56-63, 65 - 68 po 75 Ke 
dejte si s nami soutéz o 
Cheete vyhrat hru Ve stinu havrana™ nebo ,.Posel bohi" nebo nékteré jing 2 50 vyher? Stadt, kdyz si 
objednite z Excalibur nabidky starsich sel a CD v minimalni hodnoté 300 Ké! Slosovini vyherctt 
probéhne 30. 24 1999. a 
10 vier 
v hod 
Ces vivér 3 ae Signus 
Nejprodivangjit ae 5 Ceska strategie 8 mi 
a edie esto SS motédné kai Al 
dace v oe 
& ‘99H 
ee 
ie 9 
a Mem postP Ron P 
a dan) 
base GAMES ier _,, ES ai 
Fosel bohi Olympiishé hey détem see k cen 
= Kalin es Vie oe falokagge mt 
Vestinu havrana = *“¥envura hia nebo ekecheira? ia 
Jif Labus ve viech f 90 
5 BF roich téso nove ea Goovie 5 viner ee aD rendero 
deské adventury. Logika a 4bava v hodnott vand éeska adventura. 
wéeske hie Boovie, "BIE - 
* Nabi pla do pin pith Esau Vin cane soli Vi alleme do 2 dip ode Va play Poa by sale byt rly dct rnb, alleme Vim ataoranu nab. 





Na zadni Gast slozenky typu C (k dosténi na post8) do ,Zpravy pro piijemce” napiste za co a kolik plate. U starSich éisel 
a CD piipoditejte postovné a balné 30 Ké. Pokud chcete zaslat zasilku doporudené, pfipotitejte je&té 20 Ké. Vslednou éastku 





poukazte na adresu PCP, pfihradka 414, 111 21 Praha 1. Zaplacena éisla obdréite do 7 dni. 


Choete-li star&i é{sla rychleji, zaSleme je na dobirku. Stadi, kdy2 si je telefonicky nebo pisemné objednate a obratem je odesle- 


me, Za dobirku pfipoditavame 70 Ké. 


* fax: 02/66 71 23 16 


ZPRAVA PRO PRIJEMCE (pres 


Excalbur CD série = 480 KE 
Excalbur +CD 69-71 = 350 KE 
pottovné abaind = = 30KE 
CELKEM 1860 KE 


+ zaznamnik (24 hodin denné): 02/66 71 23 16 


‘TeSime se na Vase dopisy! NaSe adresa je: Excalibur, P.O.Box 414, 111 21, Praha 1. E-mail: excal@mbox.vol.cz 


N\OUT 


Ahoj redakce Excalibur. 

Nejprve bych vam chtél podékovat za 
vase CD (69). Napad zafadit Aliens vs 
Predator, Half-Life, Starsiege a Turok 2 
byl vynikajici. Chtél bych vam také ict, 
Ze jsme si dnes koupil nové &. Levelu 
a kromé toho plakitu (C&C Tiberian Sun) 
nic moc, Vis Easopis se mi libil o hodné 
vic, (Hlavné vase CD je moe pékné). Jes- 
t& jedno hraje pro Level - druhé CD. Mys- 
lim si, 2e je to ve, kterou by jste méli za- 
vést také. Piflékate tim vic tend, Po- 
zdravujte ode mne Sejna (Marek Dubina), 
je to maj Clovék. Iste cela redakce moc 
fajn! Myslim si, Ze vaS Casopis zas tak 
moc zmén nepotfebuje. Je fakt super! JeS- 
t& bych chtél vyzdvihnout praci Pavia 
Zdirka na Resident Evil 2, to se mu fakt 
povedlo, Moe vis prosim napiste ve va- 
Sem Gisle (co nejdfive) o hfe Systém 
Shock 2, protoze si to uréité za 
A jeité jedna prosba na zavér, vite 
dnes 15-é narozeniny a byl bych v 
Stastny, kdybyste mi poslaly nejaky darek 

Vas vérny Stenat 

Shadowman (Jan Krikora, Tabor) 

PS: Ja sice vim, Ze mi nic neposlete, 
alespoi odepiste. 

PS2: Nezapomente, Ze jste “jednitky”. 

Predem Diky!!!! 

















Marek Dubina dékuje za pozdrav, ja ta- 
ké dékuji za pochvalu, Jsem si jist, fe se 
System Shock 2 Excaliburu nevyhne a te 
se mu dostane takové pozornosti, jakou si 
hezesporu tato vynikajici cyberpunkova 
zdletitost zaslous 

Co se tye darku, patné to nestihneme 
na 15. narozeniny, ale néco od nds preci 
jen dostanes (to za tu chvdlu). 















Mila redakce Gasopisu EXCALIBUR! 

Dostala jsem od vas éervencovy i gerv- 
novy éasopis EXCALIBUR. Bohuzel 
doma nemam svij poéitag, ale ma moje 
nejlepsi kimoska, které ma doma poditat. 
Vidycky ji davim mésitné, kdy2 ho do- 
stanu, Moje kamaridka si prohiiela, na- 
jednou si vSimla na prvni videomobil, kte- 
1 se ji velice libil. Prvni videomobil se 
jmenuje VISUALPHONE VP-210 za 
330 dolard, Zda se zeptim, jestli si pfi- 
vezli do CR. Pokud ano, tak mi prosim 
napiste, Kolik stoji a kde mohu koupit. 

Dékuji za pochopeni 

Simona Zelinkova, Praha 9 


















Tak tohle je jednoznaéné nejobliben 
Si dopis, ktery se u nds v redakci za mé- 
ho pisobent u Excaliburu objevil. Tenh- 
le styl nds tedy dostal! Proto (a také pro- 
to, Ze pisatelka bydli ve stejné 
hy jako ja) si Simona bezpochyby 
malou pozornost. Co se tyée 
bohutel v redakci netuiime, 

lik je videomobil mozné u nd 





















Zdravim redakci Easopisu Excalibur, 

doufim, Ze se mate fajn a uZivite si 
prizdnin, J6j6, maturita a brigida za 
mnou, prizdniny pfede mnou.... prot 
vam vlastné piSu? No chei jen vyhrat né- 
jakou dobrou potitaovou hru nebo jinou 
enu od vas. Proto vam hodlim na- 
dézory na Excalibur 71. 
Nejdfiv ale néco o mné, Smenuji se 









ite 








ka, za mésic mi bude 18 let a vSemozné 
se snazim 0 to, abych se dostala na jednu 
VS v Praze. Mimo to mam o rok starstho 








bratra a ten ma posita 

Ale to uz trochu odbil 
ci a vezmu to postupné 

Obilka: proti miss Croft sice nic ne- 
mam, ale na kaZdé strané ji vidt nemusim, 

Prog tam prosté taky jednou nemizete 
dat fotku néjakého pékného muze, Jen si 
spostéte, kolik vasich étendfii ma doma 
sestru (A. vilbec, co takhle souté% nebo 
volba o titul Duke Nukem 3D?) (J bych 
klidné byla v poroté... tak ne, no. Co na- 
délim? Vyhrofovat Vim nebudu a nutit 
taky ne) 

Uvodnik: Séfredaktor to s témi matu- 
ritami vystihl. Jen bych jesté dodala, Ze 
néktefi Gekaji na doporuéené dopisy 
zvysokych skol. 

Beru to strnku po strance a nenaché- 
zim nic, co by se mélo vytknout, Rubri 
ky se mi zdaji népadité a origindlni. (Ne- 
budu trapné bojovat o rozSifeni Divéi 26- 
ny na kor recenzi) 

Clanek, ktery mé nejvice pobavil, byl 

‘ovych hrdinkdch. Jen tak dil 
PSté mizete rozebrat dal8i, treba Jitku ze 
hry Fallout. (To je takova mlada, chytra, 
inieligentni bojovnice, co hleda vodni Zip 
y takovém velikém a nebezpeéném svété. 
Ze vicho nejlip ji jde krast a provokovat 
zié hochy...) 

Ale ani ta by vedle hrdinky Lary neob- 
stile. (Ale Z4dné komplexy mi nehrozi). 
Prosté nékdo je pfinejmensim bohyné 
a nékdo nedokonala bytost. (Mozna vim 





im. TakZe k vé- 




















enka pore Pane Zit 


uSlo, Ze w bohyni déldte z Lary sami 
(anejen vy)). No, to byla jen takové men- 
3 upfimnost. (Toho si nevsimejte) 
Jeliko? technice moc nerozumim, je lo- 
gické, Ze recenze ohledné riznych pi 
ja, hardwari a technologie mé pfilis 
dkaji. Ale ani mi nevadéji, proti nim 
nic nemam, 
Na plakat (sleéna Nikki) mém podob- 
ny nizor, jako na obalku. (Zase Zenskit!) 
se mi élénky od Kallist6, Pavla 
), Mary Dubiny i Catzilly. 
‘Stejné tak Mistic Joe, Mike aM, WZnsch 
pisi dobfe. Jen tak dal. Prosté nechci né- 
koho vyzdvihovat, nékdo je lepsi ted, 





















(...8vé )- 

A je to. (Uvod mam za sebou...) Ted 
jeSt€ dostat bratra od potitate (podejte mi 
grandt!) a miu si zaéit uZivat prazdnin. 

Blizi se veter a s nim i parédni boutka. 
Snad ngjaky dezorientovany blesk nevy- 
hodi pojistky, to je hned. 

A vy se méjte prima, snadte se dal 
a chodie se koupat. 

S pozdravem 

SeSivana Aquabela alias Carodéjka ne- 
boli kfehka kvétinka 
Kayby nahodou... Jitka Mezerové, 
PHibram VII. 








Tenhle dopis od éarodéjky Jitky je dal- 
Sim dikazem neuvéFitelncho trendu, kte- 
nyse unds za posledni ti mésice . 
Reé je 0 vzriistajicim pottu divek, které 
ndm napsali dopis. Pomér mezi obéma 
pohlavimi se tak pomalu srovndva a jd 
Vas i naddle vybizim, abyste psaly a ukd- 
léveata tou E. 
libur a hrajt potitacove hry, 

K obsahu: doufiime, ¥e Ti dopis z VS 
fines! dobrou zpravu a Ze se v téchto 
chvilich pilné pfipravuje§ na studium (to 

Ykd i mnohych ostainich - ne abyste 
poféd vyseddvali u pocitaci!). 

Ne vem divkdm (o chlapcich a mukich 
ani nemluvé) se sleéna Croftovd nelibila, 
i Ty vychutnat v tomto 
-grafik (¢i kreslif) stvo~ 




















Volit Dukea nent viibec tieba, Vsichni 
v herni brandi védi, Se jim je a vidy byl 
tajemny -ml-! 

Jinak diky za véechnu chvdlu (ano, -p®- 
sem skuteéné jd), vSichni se snazime, aby 
katdny Excalibur stal za to, Takée posi- 
lame darek 





Ahoj redakee EXCALIBUR 

Jmenuju se Tonik Barta, je mi 7 a pal 
rokii, Koupil jsem si Vé8 Zasopis a moc se 
mi libi. Nejvice mé zaujalo ,.Tank Racer’, 
.Wild Metal Country”, ,,High Heat Ba- 
seball 2000*. C. 71 tohoto asopisu mé 
velice zaujal. 

‘Ahoj Tonik Barta, Nové Hrady 











Vazime si i nejmensich étendFit. Diky 
a posildme pozornost. 








VALKA KLANU, 
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ther Shadouman, Lil 3a MIB# fotky 2 Star Wars, Batman & Robin a 


‘Aco ma tedy 
Scope v planu? 


Nenapada mé 
‘2adny rozumny duvod, prog 
by porusili primafi7! 


Obavam se, Ze se 

také 0 Zadny rozumny divo 

nejedn, Jde toti2 v prvé fade 
‘© moeny artefakt 


ZAKLADNA SCOPE 


zahajena co nevidét. 
Artetakt Q3 bude nag. 
Akce se zdajila! Nejdtive vak musime 
Zakladna JRC je pod nasi upevnit pozice. 
kontrolou. 


Hlavné musime najit 

‘Akné Vranu. Obavam se, Ze padia do 

zajeti v Excaliburu, Pokud je to pravda, 

ver mi, Atreji, Ze jf uréité neni nejlépe. 
Ja je zndm! 


sted Vréna 
asi tlk nezakout 
Ure m6 doutriky 
chy a Black 
Angel vypatra 
Dobra! Mr. lee misto, kde se 
an se postara o hle- WRybkovie se ‘Tohousl Dom 
dani O3.atézbu. zamétina za pate 
me chranu Vrany. 


Konec porady, panovel 
Na zakladu JR if = ‘Az budeme mit ten artetakt, znigime 


ostatni Kany a ovlddneme sv 
Tre) Sell Lefe) 91 sgilaslabag liste 


eee ERC ete) < ; | 
Seiee oe vam na pater 
je treba dobyt zakladnu 


Myslim, 
Ze ne, Done 
kontaktovat Paulo! 


lhned je budu 





pokraéovani pristé 
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